KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2021/22

INFORMACIJE OGOLNE

1. Nowe media i edukacja informatyczna/ E.5

2. Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

3. Jednolite studia magisterskie

4. Liczba punktéw ECTS - 4

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w ¢w lab/lek prij/zp pwWs prk
Vi 15 30

6. Jezyk wyktadowy - polski

7. Wyktadowca - dr Karol Sudewicz

INFORMACIJE SZCZEGOtOWE

. Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z edukacji medialnej oraz dydaktyki

8
1
2. Umiejetnosc¢ obstugi komputera
9. Cele przedmiotu

C1. Zapoznanie studentéw z teorig i metodykg edukacji informatycznej

C2. Przygotowanie studentéw do rozumienia i umiejetnego wykorzystania nowych technologii
w procesie edukacji matego dziecka

C3. Analizowanie i ocena multimedialnych programéw edukacyjnych wykorzystywanych
w réznych obszarach ksztatcenia matych dzieci

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do kierunkowych

Student, ktory zaliczyt przedmiot: , .
y yie efektdw uczenia sie

WIEDZA

zna i rozumie znaczenie celowego i wtasciwego postugiwania sie
przez ucznidow typowymi aplikacjami komputerowymi do
komponowania ilustracji graficznych, pracy nad tekstem,

EUO1  wykonywania obliczen, korzystania z ustug w sieciach E.5.W1.
komputerowych oraz pozyskiwania, gromadzenia i przetwarzania
informacji;

zna i rozumie role rozwijania u uczniéw umiejetnosci

programowania w Srodowisku blokowo-wizualnego jezyka

EUO2 E.5.W3.

programowania;




zna i rozumie znaczenie promowania i ksztattowania u uczniow

EUO3 postawy obywatelskiej i prospotecznej oraz odpowiedzialnosci w E.5.WS5.

Swiecie mediéw cyfrowych.

UMIEJETNOSCI

potrafi zapoznac ucznidw z typowymi aplikacjami komputerowymi
do komponowania ilustracji graficznych, pracy nad tekstem,

EUO4 wykonywania obliczen, korzystania z ustug w sieciach E.5.Ul.

komputerowych oraz pozyskiwania, gromadzenia i przetwarzania
informacji;

potrafi stworzyé sytuacje problemowa, w ktérej uczniowie

EUO5 modelujg i rozwigzujg zadanie, tworzac algorytm, odtwarzajac go E.5.U2.
poza komputerem oraz realizujgc w wersji komputerowej;
EUO6 potrafi integrowac zajecia informatyczne z innymi zajeciami. E.5.U3.
EUO7
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
EU0S jest gotéw do promowania postawy odpowiedzialnego E.5.K1.

zachowania w swiecie mediéw cyfrowych;

EUO9

jest gotéw do inspirowania uczniéw do kreatywnosci i rozwoju

o . E.5.K2.
myslenia komputacyjnego.

11. Tresci programowe

Forma zajeé — wyktady/ éwiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

WYKtADY:

1. Nowe media —interpretacja pojecia w kontekscie pedagogicznym

Gtéwne cele i zatozenia edukacji informatycznej w szkole

Rola komputera w pracy wspétczesnego pedagoga

Cyberprzestrzen czy $wiat realny -jako dwa srodowiska wychowawcze

Nowe zagrozenia wspotczesnego cztowieka zwigzane z technologig informacyjng

ok wnN

Badania empiryczne nad wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji
matego dziecka

ZAJECIA PRAKTYCZNE:

1.

vk wN

10.

Rola komputera w pracy wspétczesnego pedagoga.

Technologia informacyjna, informatyczna czy edukacja kognitywistyczna?

Komputer i Internet jako wspoétczesne medium dydaktyczne - szanse i zagrozenia w edukacji.

Nowy wymiar komunikacji za posrednictwem komputera i multimediéw.

Ksigzki i czasopisma dla dzieci w wersji elektronicznej i rozne warianty tworzenia i wykorzystania ich w
edukacji.

Telewizja internetowa czy interaktywna? Nowe wyzwania medidw audiowizualnych
w Internecie.

Komputer zagrozeniem wspodtczesnego cztowieka (pedofilia, agresja w sieci -cyberbullying; uzaleznienie
od komputera i Internetu).

Edukacja w zakresie bezpieczenstwa w Internecie.

Multimedialne programy edukacyjne jako narzedzie w pracy nauczyciela.

Wykorzystanie tablicy interaktywnej - szansa i wyzwanie dla wspdtczesnego pedagoga

12.

Narzedzia/metody dydaktyczne

Projektor i komputer/ metoda podajaca

Komputer, multimedia, tablica interaktywna/ metody problemowe, praktyczne, programowane

13.

Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

Ocena biezgcego przygotowania do zajec (prezentacji i projektow) i aktywnosci w trakcie zajec -
ocenianie ciaggte




2. Test wiedzy ogdlnej

3. Kolokwium koncowe - obejmujace catos¢ materiatu realizowanego podczas zajec

4.

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 53
2. Nakfad pracy studenta 47
suma | 100
liczba punktéw ECTS | 4

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. 1.Bednarek, J. (2006). Multimedia w ksztatceniu. Warszawa: Mikom.

2. 2. Siemieniecki, B. (2007).Pedagogika medialna. T. 2. Warszawa: PWN.

3. 3. Tanas, M. (red.), (2005). Pedagogika @ srodki informatyczne i media. Krakéw: Oficyna Wydawnicza
Impuls,

Literatura uzupetniajaca:

1. Andrzejewska, A. (2008). (Nie)bezpieczny komputer od euforii do uzaleznien. Warszawa: Wydawnictwo
APS.

2. Kowalski, R., Limber, S., Agatston, P.,(2010). Cyberprzemoc wsrdd dzieci i mtodziezy. Krakow:
Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego.

3. Urbanek, B.(2013).Media w edukacji —pedagogiczne aspekty ich wykorzystania. Nauczyciel i Szkota, 1,
229-248.

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koriczg sie zaliczeniem z oceng

Procentowy podziat ocenianych efektéw w kategoriach wiedza, umiejetnosci, kompetencje: W —60%, U —
35%, K—5%

Kolokwium w formie testu wyboru (10 pytan). Oceny w zaleznosci od ilosci prawidtowych odpowiedzi:
Punktacja (za kazde pozytywne wskazanie 1 punkt), max: 10 pkt min: 6 pkt

< 6 - 2.0 (niedostateczny)

6 — 3.0 (dostateczny)

7 — 3.5 (dosc¢ dobry)

8 —4.0 (dobry)

9 — 4.5 (ponad dobry)

10 - 5.0 (bardzo dobry)

Ponadto, w trakcie semestru student (-ka) moze zdoby¢ maksymalnie 10 punktdw. Zdobyte punkty
odzwierciedlajg stopien aktywnosci studenta (-ki) na zajeciach, poprzedzone opracowaniem, wskazanego
wczesniej przez prowadzgcego, materiatu.

Odpowiednia ilos¢ punktéw odpowiada ocenie czgstkowej:

<2 — 2.0 (niedostateczny)

4-3 — 3.0 (dostateczny)

6-5 — 3.5 (dos¢ dobry)

7-8- 4,0 (dobry)

9-10 - 5,0 (bardzo dobry)

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela prowadzgcy w trakcie
zajec i podczas konsultacji, dodatkowe informacje mozna znalez¢ w bibliotece i czytelni oraz w zasobach
Internetu

2. Zajecia odbywajg sie w Akademia Bialska im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywajg sie z zgodnie z aktualnym planem zajec

Konsultacje odbywajg sie zgodnie z obowigzujgcym terminarzem







