KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2020/21

INFORMACIJE OGOLNE

=

Nazwa przedmiotu ksztatcenia
Praktyczne zastosowania matematyki

N

Nazwa jednostki (nalezy wskaza¢ nazwe zgodnie ze Statutem PSW)
Wydziat Nauk Spotecznych i Humanistycznych, Zaktad Pedagogiki

3. Grupa tresci ksztatcenia
(modut moze by¢ realizowany w ramach tresci ksztatcenia ogdélnego, podstawowego, kierunkowego,

specjalnosciowego lub innego)
B.3.

o

Typ przedmiotu
(obowigzkowy, do wyboru)

Obowigzkowy

5. Poziom studiow
Jednolite studia magisterskie

6. Liczba punktéw ECTS
1

7. Poziom przedmiotu
(podstawowy, srednio-zaawansowany, zaawansowany)
Podstawowy

8. Rok studiow, semestr
IV rok, semestr 7 - letni

©

Liczba godzin w semestrze
Wyk. Cw. L* Prj. Pbn. Zp. Pr.

15

10. Jezyk wyktadowy:
polski

11. Wyktadowca (wyktadowcy) (imie i nazwisko, stopier naukowy wyktadowcy/wyktadowcéw
prowadzacych zajecia)
Stanistawa Nazaruk, dr

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

12. Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z dydaktyki i edukacji matematycznej.

13. Cele przedmiotu

C1 ksztattowanie u studentoéw umiejetnosci obserwacji Srodowiska i wyszukiwania matematyki wokét nas;

C2 rozwijanie kompetencji projektowania sytuacji matematycznych i praktycznych zastosowan matematyki
w zyciu cztowieka.

14. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do kierunkowych

Student, kté liczyt dmiot: . o
udent, ktéry zaliczyt przedmio efektéw uczenia sie

WIEDZA

EUO1 Potrafi obserwowac srodowisko i wyszukiwa¢ matematyke wokot B.3.WS5.

nas;

UMIEJETNOSCI

EUO2 Potrafi zastosowaé kompetencje w celu zaprojektowania sytuacji B.3.U2.
matematycznych i praktycznych zastosowan matematyki w Zyciu B.3.U3.
cztowieka;
EUO3 Potrafi wdraza¢ ucznidw w zasady logicznego myslenia; B.3.U4.

B.3.US.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

EUO4 Pogtebia swoje rozumienie znaczenia i piekna matematyki. B.3.K1.




15. Tresci programowe

Forma zajec — zajecia praktyczne

1) Wprowadzenie w tematyke zajeé, wyjasnienie kluczowych pojec.

2-3) Dostrzeganie matematyki w grach komputerowych i w informatyce.
4-5) Dostrzeganie matematyki na ulicy, w budowie domu, w sklepie.
6-7) Matematyka w kuchni, przyktady algorytmow.

8-9) Matematyka w finansach, banku, podatek, wartos¢ pienigdza.
10-11) Matematyka w ruchu drogowym.

12) Matematyka w sporcie.

13) Matematyka w przyrodzie.

14) Matematyka w chemii.

15)Matematyka w muzyce i w sztuce.

16. Narzedzia/metody dydaktyczne

1.Metody warsztatowe: konstruowanie gier, obliczanie podatku.

2. Metody praktyczne: opracowywanie algorytmow np. pieczenia ciasta, ruchu drogowego.

3.Prezentacje multimedialne o zastosowaniach matematyki w zyciu.

17. Sposoby oceny (F — formujaca; P — podsumowujaca)

F1. Aktywnosc¢ na zajeciach, udziat w dyskusji.

P1. Zaliczenie na ocene— wykonanie projektu wybranego algorytmu z uwzglednieniem wieku dziecka.

18. Obcigzenia praca studenta

forma aktywnosci $rednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z nauczycielem** 20
Przygotowanie sie do zajec 2
Przygotowanie sie do zaliczenia 3
SUMA 25
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 1

DLA PRZEDMIOTU

19. Literatura podstawowa i uzupetniajaca

Literatura podstawowa:

1) Gotebniak, B. D. (red.). (2002). Uczenie metodq projektow. Wyd. 2. Warszawa: Wydawnictwa
Szkolne i Pedagogiczne.

2) Klus-Stanska, D., Kalinowska, A. (2004). Rozwijanie myslenia matematycznego mtodszych
uczniéow. Warszawa: Wydawnictwo Akademickie ,,Zak”.

3) Nowik, J. (2008). Edukacja matematyczna w ksztafceniu zintegrowanym, skrypt dla studentow
kierunku, ksztafcenie wczesnoszkolne i wychowanie przedszkolne. Racibérz: Wydawnictwo
Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Raciborzu.

Literatura uzupetniajaca:

1) Aktualna podstawa programowa do edukacji wczesnoszkolnej.

2) Siwek, H. (2005). Dydaktyka matematyki. Teoria i zastosowania w matematyce szkolnej.
Warszawa: PWN.

3) Skura, M. (2008). Dzieciece strategie rozwigzywania zadan matematycznych w
przedszkolu i pierwszych latach nauczania szkolnego. Warszawa: Wydawnictwo Nowa Era.

20. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia korczg sie zaliczeniem na ocene.

Warunki uzyskania zaliczenia z zajec¢ praktycznych:

Zaliczenie na ocene na podstawie opracowania wybranej przez studenta gry dydaktyczne;.

Ocena od 2,0 do 5,0 w zaleznosci od jakosci merytorycznej pracy (poprawne ujecie celéw szczegétowych,
metod dydaktycznych, sSrodkéw i pomocy dydaktycznych, ciekawy sposéb ujecia tematu zaje¢, wykorzystana
literatura, szerokie spektrum argumentacji itp.)

21. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i treSciach programowych udziela Prowadzacy w
trakcie zajec i podczas konsultacji

2. Informacje na temat miejsca odbywania zaje¢ w Akademia Bialska im. Jana Pawta Il

w

Informacja na temat terminu zaje¢ (dzien tygodnia/godzina) zgodnie z aktualnym planem zaje¢

4. Informacja na temat konsultacji (godziny+miejsce) zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




* L — laboratorium (w przypadku zajec z jezyka obcego oznacza lektorat)
** — Zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego lub innej osoby prowadzacej zajecia
oraz konsultacje




