Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2022/2023
FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Zaawansowane techniki grafiki komputerowej

2. Nazwa kierunku Architektura krajobrazu

3. Poziom ksztatcenia Studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 2

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w éw lab/lek

pri/zp prk

I 15

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca dr inz. Jerzy Adamczyk

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw geometrii wykreslnej

8
1
2. Znajomos$¢ podstaw AutoCAD
9. Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentdw ze wspétczesnymi metodami programowania aplikacji 3D, dziatajgcych w czasie
rzeczywistym. Szczegélny nacisk zostanie potozony na analize nowoczesnych APl wspierajgcych
programowanie procesorow graficznych i sposoby ich wykorzystania do implementacji omawianych technik

graficznych.

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WIEDZA

rozumie sposéb dziatania omawianych na zajeciach algorytméw

EUO1 analizujacych i przetwarzajacych obrazy rastrowe oraz zna ich K_ W02, K W12
typowe zastosowania
wie czym jest rasteryzacja prymitywoéw graficznych. Zna tez

EUO2 mechanizmy akceleracji sprzetowej udostepniane przez K_ W02, K W12
wspotczesne karty graficzne

EUO3 zna pojecie ,grafu sceny i wie jak dziatajg biblioteki korzystajgce K W02, K W12
z takich graféw - -

UMIEJETNOSCI

zna typy narzedzi uzywanych do tworzenia i przetwarzania grafiki

EUO4 komputerowej oraz umie sie postugiwa¢ wybranymi narzedziami K_U03, K_U05, K_U06
poszczegdlnych typow

EUOS potrafi zaprojektowac i zaimplementowad program przetwarzajacy K_U03, K_U05, K_UO6

pliki rastrowe w celu osiggniecia zatozonego z gory efektu




potrafi zaprojektowac i zaimplementowa¢ interaktywny program

EUO® generujacy grafike 2D i/lub 3D w czasie rzeczywistym K_U03, k_U05, k_U06
KOMPETENCJE SPOLECZNE
rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie. Zdaje
sobie sprawe z postepu technicznego i spotecznego,
determinujgcego konieczno$¢ ciggtego uzupetniania wiedzy
EUO8 ogdlnej. Ma Swiadomos¢ potrzeby doksztatcania K_K01, K_K03
i samodoskonalenia w zakresie wykonywanego zawodu. Wykazuje
potrzebe aktualizowania wiedzy kierunkowej oraz podnoszenia
kompetencji zawodowych
potrafi pracowaé¢ samodzielnie i zespotowo. Potrafi wspétdziatac
i pracowad w grupie, przyjmujgc w niej rézne role. Ma swiadomos¢
EUO9 odpowiedzialnosci za  prace wiasng oraz  gotowosc K_K01, K_K03
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i ponoszenia
odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania
11. Tresci programowe
Forma zajec¢ —laboratoria
1) Renderowanie efektéw naturalnych.
2) Rendering bazujgcy na wiasnosciach fizycznych.
3) Generowanie proceduralne terenu.
4) Renderowanie wolumetryczne. Opdznione cieniowanie.
5) Renderowanie w niejednolitej rozdzielczosci.
6) Woydajnosc¢ a jakosé renderowania.
7) Obliczenia na procesorach graficznych. Symulacje i algorytmy numeryczne.
8) Omowienie APl Vulkan. Standard SPIR-V.
12. Narzedzia/metody dydaktyczne
1. Wyktad w formie prezentacji multimedialnej
2. Rozwigzywanie zadan
3. Objasnienie i prezentacja multimedialna
4. Dyskusja
5. Konsultacje
13. Sposoby oceny (czastkowe, korncowe )
1. Sprawozdanie
2. Kolokwium
3. Zaliczenie z oceng
4. Egzamin
14. Obciazenie pracg studenta
Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 20
2. Nakfad pracy studenta 30
suma 50
liczba punktéw ECTS 2

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1.

Randima Fernando (Ed.) GPU Gems: programming techniques, tips, and tricks for real-time graphics

2. Matt Pharr (Red.) GPU Gems 2: programming techniques for high-performance graphics and general
purpose computation




3. D. S. Ebert, F. K. Musgrave, D. Peachey, K. Perlin, S. Worley, Texturing and modeling: A procedural
approach

Literatura uzupetniajaca:

1. M. Pharr, G. Humphreys, Physically based rendering: From theory to im-plementation

2. Hubert Nguyen (Ed.), GPU Gems 3

3. https://www.khronos.org/registry/spir-v/specs/1.0/SPIRV.pdf

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: przedmiot konczy sie zaliczeniem z oceng. Sktadowymi oceny s3:
aktywnos$é i zaangazowanie podczas zajeé, ocena z prowadzonej czesci zaje¢. Obecno$é na wszystkich
zajeciach jest dodatkowym atutem podczas wystawienia oceny koficowej na semestr. Ocena prac pisemnych
i prezentacji.

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zaje¢ i treSciach programowych udziela prowadzacy
w trakcie zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w PSW w Biatej Podlaskiej

3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zaje¢

Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




