Zatqcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2023/2024
FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1.Nazwa przedmiotu Techniki komputerowe w projektowaniu

2. Nazwa kierunku Architektura krajobrazu

3. Poziom ksztatcenia Studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS1

5. Liczba godzin w semestrze
semestr w ¢w lab/lek prij/zp prk
Il 15

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca mgr inz. Patrycja Niemczuk

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

8. Wymagania wstepne

Posiadanie wiedzy i umiejetnosci z podstaw techniki i technologii informacyjnej w zakresie obstugi komputera z
wczesniejszych etapdw ksztatcenia

9. Cele przedmiotu

ClZdobycie wiedzy z zakresu projektowania komputerowego w architekturze krajobrazu

C2Przygotowanie studentéw do korzystania z nowoczesnych technik projektowania komputerowego (AutoCAD,
Vectorworks, Dataflor, Power Point, Inkscape, Gimp,Google SketchUp)

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do
Student, ktéry zaliczyt przedmiot: kierunkowych efektéw
uczenia sie
UMIEJETNOSCI
potrafi dokona¢ wyboru odpowiednich technologii w projektowaniu
EUO1 o . . K_U05
komputerowym obiektéw architekturykrajobrazu -
wykorzystuje  dostepne  techniki i narzedzia komputerowe K_U02
EUO02 . . L . .
w projektowaniu obiektéw architektury krajobrazu K_U03
projektuje rézne obiekty architektoniczne za pomocay
EUO3 technikkomputerowych w oparciu o uwarunkowania przyrodnicze K_U04
i techniczne
EU04 'umle dobtac gralezne programy komputerowe do sporzgdzania K U10
i prezentacji projektow -
KOMPETENCJE SPOLECZNE
EUO5 potrafi myslec i dziata¢ w sposdb przedsiebiorczy K_Ko04

11. Tresci programowe

Forma zajec — laboratorium

1. Podstawy pracy w programach graficznych AutoCAD, Dataflor

2. Generowanie dokumentacji technicznej 2D

3. Wykorzystanie niestandardowych wtasciwosci programu Power Point do modyfikacji fotografii

4. Projekt plakatu z zakresu architektury krajobrazu, omoéwienie technik, kompozycji i dobér srodkow




przekazu graficznego

5. Podstawy pracy w programach graficznych Gimp, Inkscape

6. Korzystanie z narzedzi do tworzenia modeli 3D — Vectorworks, SketchUp

7. Przygotowanie dokumentacji projektowej oraz opracowan graficznych do wydruku w odpowiedniej skali.

Zabezpieczanie efektéw pracy projektowe;j

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Rzutnik multimedialny — prezentacja przyktadéw

2. Stanowiska komputerowe — prezentacja przyktadow

3. Konsultacje

4. Metody pracy wg zasad i mechanizmow grywalizacji z wykorzystaniem narzedzi przydatnych w tworzeniu

zgrywalizowanego programu

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

1. Obecnosc¢ i aktywnos¢ na zajeciach

2. Wykonanie prac zaliczeniowych

3. Sprawdzian umiejetnosci z oceng

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin

1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 20

2. Nakfad pracy studenta 5

suma 25

liczba punktéw ECTS 1

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Sikorski P., Zotnierczuk M. (2015) AutoCAD w architekturze krajobrazu.Wyd. SGGW. Warszawa. Debicka A.
(2015). Vectorworks Landmark. Podstawy. Wyd. Design Express Poland

2. Pikon A.(2020) AutoCAD 2020 PL : pierwsze kroki. Helion

3. Jaskulski A. (2011) AutoCAD 2011/LT2011+ Kurs projektowania parametrycznego i nieparametrycznego 2D i 3D.

PWN 2011

Literatura uzupetniajaca:

1. Czepiel J. AutoCAD (2010) Cwiczenia praktyczne 2D. Wydawnictwo Politechniki Slgskiej. 2010

2. Montusiewicz J., Lis R., Dziedzic K. (2012) Bitmapowa grafika komputerowa: wprowadzenie do programu GIMP
2.8. Wyd. Politechniki Lubelskiej. Lublin.

3. Tomaszewska A. (2008) Inkscape. Cwiczenia praktyczne. Wyd. Helion.Warszawa.

4. Tomaszewska-Adamarek A. (2010) Google SketchUp. Cwiczenia praktyczne. Wyd. Helion. Warszawa.

5. 60 AutoCAD 2D & 3D Practice Drawings and Projects.
https://cloud2k.edupage.org/cloud/vykresy.pdf?z%3A5aKAaqrcDvLVDsKfShHKvUgL%2B5hZLRjWR1iXjYOjEF3KDjs
WzOKIEAOUhtVaeTuM

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia konczg sie zaliczeniem z oceng

Na ocene konncowq sktada sie: ocena z laboratoridow oraz pracy zaliczeniowej - ocenianych wg kryterium:
91% - 100% bdb

81% - 90% db +

71% - 80% db

61% - 70% dst +

51%- 60% dst

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela prowadzacy w trakcie zajec i
podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w PSW w Biatej Podlaskiej

3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec




4. Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




