Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2023/2024
FORMA STUDIOW: NIESTACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE
1. Nazwa przedmiotu Komputerowe Wspomaganie Projektowania Maszyn
2. Nazwa kierunku Mechanika i Budowa Maszyn
3. Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
4. Liczba punktéow ECTS 4
5. Liczba godzin w semestrze
semestr w cw lab/lek pri/zp pwWs prk
1 18
v 18

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca Michat Biaty, mgr inz.

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

8. Wymagania wstepne

=

Wiedza i umiejetnosci nabyte w trakcie realizacji przedmiotu Grafika inzynierska | oraz Grafika
inzynierska Il.

2. Obstuga komputera, system operacyjny MS Windows z oprogramowaniem CAD.

9. Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentéw z metodami i zasadami projektowania elementéow tréjwymiarowych czesci maszyn
za pomocg oprogramowania CAD.

C2 Zapoznanie studentéw z metodami i zasadami sporzadzania dokumentacji technicznej —rysunki
wykonawecze i ztozeniowe za pomocg oprogramowania CAD.

C3 Zapoznanie z zasadami korzystania z elementdw znormalizowanych.

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

. . . odniesienie do kierunkowych
Student, ktéry zaliczyt przedmiot: ) .
efektdw uczenia sie
WIEDZA
EUO1 Ma wiedze w zakresie projektowania czesci maszyn w programach K_W09
CAD. K_W10
UMIEJETNOSCI
EU02 Potrafi wykonywac¢ ztozenia podzespotdw i zespotéw maszyn K U10
w programach CAD. -
Potrafi stosowaé zasady wymiarowania, tolerancji i opisu stanu
EU03 . o . .. . . K_U10
powierzchni niezbedne do wykonania dokumentacji techniczne;. -
Potrafi zaprojektowac¢ i wykonaé¢ konstrukcje spawang oraz
EU04 . . . K_U10
konstrukcje blaszang w wybranym programie graficznym CAD. -
EUOS Potrafi opracowaé d(.)kume.ntaqe techniczng czesci i zespotow K U10
w wybranym programie graficznym CAD. -
EU06 Pqtrafl \{vykonac kopie czesci lub podzespotu maszyny wykorzystuj K U10
inzynierie odwrotna. -




KOMPETENCJE SPOLECZNE

Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania i podwyziszania
EUO7 kompetencji zawodowych, a w szczegdlnosci w zakresie technik K_KO03
komputerowych.

11. Tresci programowe

Forma zajec — wyktady/ éwiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Projektowanie (semestr lll):
1) Zajecia wprowadzajgce: szkolenie BHP, zasady zaliczenia przedmiotu, harmonogram realizacji
¢wiczen.

2) Woprowadzenie do programu Autodesk Inventor Professional.

3) Woykonanie modeli brytowych na podstawie elementéw rzeczywistych.

4) Woykonanie ztozenia zespotu na podstawie opracowanych modeli brytowych.

5) Woykonanie rysunkéw wykonawczych poszczegélnych elementéw zespotu z zachowaniem zasad

wymiarowania w oparciu o normy ISO.
6) Woykonanie dokumentacji technicznej zespotu.
7) Opracowanie projektu zaliczeniowego.

Projektowanie (semestr IV):
1) Zajecia wprowadzajgce: szkolenie BHP, zasady zaliczenia przedmiotu, harmonogram realizacji
¢wiczen.

2) Wprowadzenie do wybranych modutéw programu Autodesk Inventor Professional.
3) Projektowanie potgczen spawanych.

4) Projektowanie konstrukcji z ksztattownikdéw.

5) Projektowanie konstrukcji blaszanych.

6) Projektowanie watéw maszynowych.

7) Projekt prostych czesci maszyn na podstawie skanu/fotografii/szkicu odrecznego.
8) Opracowanie projektu zaliczeniowego.

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

Praca w laboratorium.

Rozwigzywanie problemu.

3. Ekspozycja modeli.

4. Konsultacje.

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

1. Kontrola postepdw prac wykonywanych w trakcie zaje¢ projektowych.

2. Zaliczenie ¢wiczen projektowych na podstawie przedtozonego projektu zaliczeniowego.

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 46
2. Nakfad pracy studenta 54
suma 100
liczba punktéw ECTS 4

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Dobrzanski T.: Rysunek techniczny maszynowy. Wydanie 25, Warszawa WNT 2013

2. Bajkowski J.: Podstawy zapisu konstrukcji. Wydanie 2 zm., Oficyna Wydawnicza Politechniki
Warszawskiej, Warszawa 2011. Samouczek programu Autodesk Inventor Professional

3. Jaskulski A., Autodesk Inventor 2022 PL/2022+, Fusion 360 : podstawy metodyki projektowania / Helion,
2021.

Literatura uzupetniajaca:

1. Scoot H., Autodesk Inventor 2021: A Tutorial Introduction, SDC Publications, 2021




16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia zajeé projektowych w semestrze Il i IV: zajecia koriczg sie zaliczeniem z ocena.
Sktadowe oceny semestralnej: 90% stanowig wiedza i umiejetnosci studenta, 10% stanowig kompetencje
spoteczne/postawa studenta.

Sposéb weryfikacji efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy i umiejetnosci:

Zaliczenie: ocena na podstawie przedtozonego projektu zaliczeniowego.
Sposdb weryfikacji efektdw uczenia sie w zakresie kompetencji spotecznych:

Obserwacja zaangazowania i pracy studenta w trakcie zajed.

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie
zajec i podczas konsultacji.

2. Zajecia odbywac sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec.

4. Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym harmonogramem
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