Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2023/2024
FORMA STUDIOW: STACJONARNA/NIESTACONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu: Technologie DevOps

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 4

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w éw lab/lek pri/zp prk
S/NS S/NS
Il 15/9 30/18

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca dr inz. Jakub Smotka, mgr inz. Jarostaw Wetoszka

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ programowania w dowolnym jezyku skryptowym

8
1. Podstawowa znajomos¢ procesu wytwarzania oprogramowanie
2
3

Wiedza z zakresu zarzadzania projektem

m .

. Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie z wybranymi technologiami z dziedziny DevOps w tym z technikami konteneryzacji
(Docker) i orkiestracji (Kubernetes)

C2 Zdobycie umiejetnosci w zakresie projektowania, wytwarzania, testowania, wdrazania i utrzymania
aplikacji (szczegdlnie webowych) z wykorzystaniem technologi DevOps

C3 Zdobycie wiedzy i umiejetnosci z zakresu tworzenia i zarzagdzania $rodowiskami Cl/CD

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

. . . odniesienie do kierunkowych
Student, ktéry zaliczyt przedmiot: ) L
efektéw uczenia sie
WIEDZA
EUO1 zZna ak‘tuailn(? trendy w z‘akre5|'e W\‘/‘twarzanla, testowania, K W03, K W04
wdrazania i utrzymania aplikacji - -
Euop  2ha W}/t.)ra.ne.n(.)woczesne tech.nologle DevOps i wie jakie K W03, K W04
korzysci niesie ich wykorzystanie - -
UMIEJETNOSCI
EUO3 umie stosov'v.ac nowoczesne ’Fechnologle Derps w celu K_U03, K_U04
automatyzacji procesu wytwarzania oprogramowania - -
EUO4 umie tworzyc nowoczesne i §kalowalne architektury aplikacji K_U03, K_U04
W oparciu o popularne narzedzia - -
EUOS .unjne tworzy¢ .| z?rzadzac srodOW|.skam| do ciagtej integracji K_U02, K_U03, K_U04, K_U09
i ciggtego wdrazania oprogramowania
KOMPETENCJE SPOLECZNE
rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia, zaréwno w zakresie
EU06 . . S . K_K01
doskonalenia warsztatu programistycznego i zmieniajgcych sie -




technologii, trenddéw i zasad wytwarzania oprogramowania

11. Tresci programowe

Forma zaje¢ — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Wyktady:

1. Wprowadzenie do Devops, Linux, wirtualizacja

2. Konteneryzacja aplikacji w Srodowisku Docker, zarzadzania systemem skonteneryzowanym z
wykorzystaniem docker-compose

3. Architektura i narzedzia w systemach mikroserwisowych

4. Poznanie oraz nabycie umiejetnosci tworzenia nowoczesnych i skalowalnych architektur aplikacji w
oparciu o popularne narzedzia, tj Redis, RabbitMQ, Kafka

5. Automatyzacja procesu konfiguracji hostow na przyktadzie Ansible. Przygotowywanie playbookow i
rol, umozliwiajgcych grupowanie zadan, zmiennych oraz zarzadzanych hostow.

6. Systemy Continuous Integration, Continuous Delivery i Continuous Deployment (Cl/CD). Dobre
praktyki zwigzane CI/CD z w oparciu o systemy tj. Jenkins oraz Gitlab.

7. laaC na przyktadzie Terraform Tworzenie infrastruktury na przyktadzie Terraform. Praca ze skryptami
Terraform, walidacja, uruchamianie i dostosowywanie do wtasnych potrzeb.

8. Orkiestracja aplikacji w srodowisku Kubernetes. Podstawowe obiekty Kubernetesa, obstuga narzedzia
kubectl ,, zarzadzanie konfiguracja.

9. Chmura AWS. Uruchomienie produkcyjne aplikacji w chmurze AWS. Przygotowanie systemu CI/CD

wdrazajgcego ustuge w chmurze.

Laboratoria:

ukhwnN e

Konfiguracja i zarzadzanie srodowiskiem wytwarzania oprogramowania.

Praktyczne wykorzystanie Git. Branching, Gitflow.

Tworzenia architektur aplikacji w oparciu o Redis, RabbitMQ, Kafka.

Tworzenie skryptéw shellowych na przyktadzie basha.

Automatyzacja procesu konfiguracji hostéw na przyktadzie Ansible, tworzenie prostego playbooka do
instalacji i uruchomienia aplikacji.

Konteneryzacja aplikacji w sSrodowisku Docker, instalacja i konfiguracja, obrazy (tworzenie i obstuga)
uzycie docker-compose

Orkiestracja aplikacji w Srodowisku Kubernetes Eksponowanie ustug. Konfiguracja i wspotdzielenie
informacji. Obstugi narzedzia kubectl.

Tworzenie i zarzgdzanie Srodowiskami do ciggtej integracji i ciggtego wdrazania w oparciu o
najbardziej popularne systemy, jak Jenkins oraz Gitlab. Automatyzacja deploymentu. Konfiguracje,
umozliwiajgce budowanie, dostarczanie i wdrazanie réznych typow aplikacji. Metodyki wdrazania
ustug na serwery docelowe. Wydzielanie sSrodowiska produkcyjnego od testowego.

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej i ,na zywo” kodowanie i pokazywanie
mozliwosci poszczegdlnych narzedzi i technologii DevOps, pokazy praktycznych rozwigzan
odnoszacych sie do prezentowanych zagadnien.

2. Laboratoria: wykonywanie réznych konfiguracji srodowisk deweloperskich z automatyzacjg

procesow, przygotowywanie skryptéw automatyzacji itp

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

1. Kolokwium przy komputerze.
2. Kartkéwki na laboratoriach.
3. Ocena realizacji projektu zaliczeniowego.

4. Ocena ciggta pracy indywidualnej podczas laboratoriow.

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin

1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 55/27

2. Naktad pracy studenta 45/73
suma 100

liczba punktéw ECTS 4




15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Gene Kim, Jez Humble, Patrick Debois, John Willis, Nicole Forsgre, DevOps. Swiatowej klasy zwinno$¢,
niezawodnosc¢ i bezpieczenstwo w Twojej organizacji. Helion, 2016.

2. Dokumentacja techniczna omawianych technologii, tutoriale, kursy na platformach e-learningowych

3. Przyspieszenie. Lean i DevOps w rozwoju firm technologicznych, Nicole Forsgren PhD, Jez Humble,
Gene Kim, Helion, 2018.

4. Kubernetes i Docker w srodowisku produkcyjnym przedsiebiorstwa. Konteneryzacja i skalowanie
aplikacji oraz jej integracja z systemami korporacyjnymi, Scott Surovich, Marc Boorshtein, Helion,
2020.

Literatura uzupetniajaca:

1. Docker dla programistéw. Rozwijanie aplikacji i narzedzia ciggtego dostarczania DevOps. Richard
Bullington-McGuire, Michael Schwartz, Andrew K. Dennis, Helion, 2020.

2. Release It!: Design and Deploy Production-Ready Software 2nd Edition, Michael T. Nygard,
Pragamatic Bookshelf, 2018.

3. Kubernetes - rozwigzania chmurowe w $wiecie DevOps. Tworzenie, wdrazanie i skalowanie
nowoczesnych aplikacji chmurowych, John Arundel, Justin Domingus, Helion, 2020.

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia korczg sie zaliczeniem z ocena.

Sposdb weryfikacji efektéw uczenia sie:

Ocena stopnia osiggnietych przez studenta efektéw uczenia sie nastepuje wg ponizszych kryteriow:
5.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen

4.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi brakami/btedami

4.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi brakami/btedami

3.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma brakami/btedami

3.0 — zaktadany efekt ksztatcenia zostat osiggniety z licznymi i istotnymi brakami/btedami (minimalnie
wymagany poziom osiggniecia efektu)

2.0 — zaktadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zaje¢ i tresciach programowych udziela Prowadzacy w
trakcie zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w Akademii Bialskiej Nauk Stosowanych im. Papieza Jana Pawta Il lub na
platformie e-learningowej

3. Zajecia odbywac sie beda zgodnie z aktualnym planem zajec

Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




