Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2023/2024
FORMA STUDIOW: STACJONARNA/NIESTACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Programowanie Frontend

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 4

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w éw lab/lek pri/zp prk
S/NS S/NS S/NS
Il 15/9 15/9 15/9

6. Jezyk wyktadowy: polski

7. Wyktadowca: mgr inz. Andrzej Jasinski

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza i umiejetnosci z zakresu programowania obiektowego i relacyjnych baz danych,

8
1
2. Podstawowa wiedza i umiejetnosci z zakresu technologii internetowych (HTML, CSS, JS).
9. Cele przedmiotu

C1 Zdobycie pogtebionej wiedzy i umiejetnosci z zakresu technologii (szczegdlnie Angular, TypeScript)
wykorzystywanych przy budowie aplikacji webowych po stronie Frontendu

C2 Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania problemoéw podczas tworzenia aplikacji internetowych poprzez
wykorzystywanie odpowiednio dobranych frameworkéw, bibliotek oraz innych narzedzi deweloperskich.

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do kierunkowych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot: , o
! y yip efektow uczenia sie

WIEDZA

ma zaawansowang wiedze z zakresu technologii internetowych,
EUO1 metod, narzedzii srodowisk programistycznych K_W03, K_ W04
wykorzystywanych do ich implementacji po stronie frontendowe;j

ma pogtebiong wiedze dotyczgcyg nowoczesnych technologii

EUO2 frontendowych (JavaScript, TypeScript, Angular)

K_WO03, K_WO04

rozumie strukture aplikacji internetowych i dostrzega korzysci

EUO3 z oddzielenia implementacji Frontendu od Backendu

K_WO03, K_WO04

UMIEJETNOSCI

potrafi postugiwac sie nowoczesnymi technologiami
EUO4 internetowych, metodami, narzedziami i $rodowiskami K_U01, K_U03,K_U10
programistycznych przy realizacji aplikacji frontendowych

potrafi, zgodnie z zadang specyfikacja, zrealizowac¢ po stronie

EU05 . N
frontendowej ztozone aplikacje internetowe

K_U03, K_U04

EUO6 umie pobiera¢ dane z aplikacji backendowych, w tym z REST API K_Uo03

KOMPETENCIJE SPOLECZNE




EUO7 rozu.m|e,.ze w mformatyce konle'czm.e jest ciggte doksztatcanie sie K KOL, K KO3
poniewaz technologie szybko stajg sie przestarzate - -

EU0S rozum@ _potrzet?y wykor.zyst,y}/vama na!n(.)wszych osiaggniec K_KOL, K_KO3
techniki i potrafi wyszukiwac¢ informacje ich dotyczgce

11. Tresci programowe

Forma zaje¢ — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Wyktady:

Wprowadzenie. HTMLS5, CSS, responsywne strony WWW, Bootstrap. Narzedzia frontendowe dewelopera.
JavaScript.Podstawy programowania. Funkcje. Obiekty. Zdarzenia.

Nowoczesne zasady i wzorce JS. Wymiana danych - pliki JSON. TypeScript -

Typescript. Sktadnia jezyka. Strukturalne elementy programowania. Kolekcje danych.

Programowanie obiektowe w jezyku TypeScript. Wzorce projektowe.

Angular. Konfiguracja projektu, Angular CLI, npm.

Struktura aplikacji szablony i moduty. Dyrektywy wbudowane.

Wiazanie danych: data binding, pipes. Komponenty i komunikacja miedzy nimi. Routing.

Wstrzykiwanie zaleznosci. Tworzenie formularzy. Walidacja. Przydatne biblioteki.

Laboratoria:
Implementacja zadan programistycznych w Angular, TypeScript, JavaScript, CSS.

Projekt:
Stworzenie praktycznej aplikacji w Angularze z wykorzystaniem REST API.

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej i ,na zywo” kodowanie i pokazywanie
przyktadéw, pokazy praktycznych rozwigzan odnoszacych sie do prezentowanych zagadnien.

2. Podczas laboratoriow praca indywidualna studentéw: implementacja zadan programistycznych
w Angular, TypeScript, JavaScript, CSS

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

1. Kolokwium przy komputerze: implementacja zadan programistycznych w Angular.

2. Ocena realizacji projektu zaliczeniowego zrealizowanego w Angular korzystajgcego z REST API.

3. Ocena ciagta pracy indywidualnej podczas laboratoriéw.

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
S/NS
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 60/27
2. Naktad pracy studenta 40/73
suma 100
liczba punktow ECTS 4

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Dokumentacja techniczna omawianych technologii, tutoriale, kursy na platformach e-learningowych,
np. https://angular.io/

2. Yakov Fain, Anton Moiseev, Angular. Programowanie z uzyciem jezyka TypeScript. Wydanie Il(ebook),
Helion, 2019.

3. Adam Freeman, Angular. Profesjonalne techniki programowania. Wydanie Il (ebook), Helion, 2018.

Literatura uzupetniajaca:

1. Tomasz Sochacki ,JavaScript. Tworzenie nowoczesnych aplikacji webowych. Helion, 2020.

2. Adam Freeman, TypeScript. Od poczatkujgcego do profesjonalisty (ebook), Helion, 2020.

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia korczg sie zaliczeniem z ocena.
Sposdb weryfikacji efektéw uczenia sie:
Ocena stopnia osiggnietych przez studenta efektéw uczenia sie nastepuje wg ponizszych kryteriow:




5.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen

4.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi brakami/btedami

4.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi brakami/btedami

3.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma brakami/btedami

3.0 — zaktadany efekt ksztatcenia zostat osiggniety z licznymi i istotnymi brakami/btedami (minimalnie
wymagany poziom osiggniecia efektu)

2.0 — zaktadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie
zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w Akademii Bialskiej Nauk Stosowanych im. Papieza Jana Pawta Il lub na
platformie e-learningowej

3. Zajecia odbywac sie beda zgodnie z aktualnym planem zajec

Konsultacje odbywac sie beda zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




