Zatqcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2023/2024
FORMA STUDIOW: STACJONARNA/NIESTACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Zarzadzanie procesem wytwarzania oprogramowania

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 4

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w éw lab/lek pri/zp prk
S/NS S/NS S/NS
Il 15/9 15/9 15/9

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca mgr inz. Zofia Lubanska

INFORMACIJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Znajomos$¢ podstaw programowania

8
1
2. Znajomos¢ podstaw inzynierii oprogramowania
9

. Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentéw z pojeciami i zagadnieniami zwigzanymi z zarzgdzaniem projektami IT

C2 Nauczenie studentéw zarzgdzania projektami IT

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektdw uczenia sie

WIEDZA

Objasnia pojecia i zagadnienia zwigzane z zarzadzaniem

EUO1 ) . K_W02, K_Wo04
projektami IT - -

EU02 OmIaW|a cgle i cechy najwazniejszych metodyk zarzadzania K W02, K W04
projektami IT - -

UMIEJETNOSCI

EUO3 Wyplera ' met.o.dyk,(:‘ zarzadzania, dostosowang do charakteru K_UOL, K U03
projektu i mozliwosci zespotu - -

EUO4 Stosuje metodyke zarzgdzania, wybrang dla danego projektu K_U03

EUO5  Przydziela role i zadania cztonkom zespotu K_U06, K_U08

EUO6 Woypetnia zadania, zwigzane ze swojg rolg w zespole K_U02, K_U04

KOMPETENCJE SPOLECZNE
EUO7 Stale poszerza swojg wiedze z zakresu zarzadzania projektami IT K_K0o1




EUO8 Wspodtpracuje z cztonkami zespotu, zapobiegajgc konfliktom

K_K03

11. Tresci programowe

Forma zajeé — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Wyktady
1) Czym jest zarzadzanie?
2) Roine kolory zarzadzania — od czerwieni po turkus.
3) Tradycyjne metodyki zarzadzania projektami IT.

4) Manifest Agile — najwazniejsze zatozenia zwinnego wytwarzania oprogramowania.

5) Programowanie ekstremalne.

6) Scrum.

7) Kanban.

8) Kompetencje miekkie — czy to klucz do sukcesu?
Laboratoria

1) Code review.

2) Stand-up meeting.

3) Kanban board.

4) Zarzadzanie turkusowe.

5) Gdy projekt przekracza harmonogram i budzet.
Projekt

1) Zarzadzanie prostym projektem IT w oparciu o wybrang metodyke.

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktady w formie prezentacji

Platforma Microsoft Teams

3. Monitor interaktywny i komputery z oprogramowaniem biurowym i specjalistycznym

Konsultacje

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

Kazde zadanie laboratoryjne wykonane przez studenta jest oceniane.

Zadanie projektowe jest oceniane na koniec semestru.

Na koniec semestru przeprowadzany jest egzamin.

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci I|czbsa/§c;dzm
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 47/27
2. Naktad pracy studenta 53/73
suma 100
liczba punktéw ECTS 4

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Robert C. Martin, Zwinne wytwarzanie oprogramowania. Najlepsze zasady, wzorce i praktyki, Helion,

2014.

2. Jeff Sutherland, J.J. Sutherland, SCRUM. Czyli jak robi¢ dwa razy wiecej dwa razy szybciej, Wydawnictwo

Naukowe PWN, 2015.

3. Marcus Hammarberg, Joakim Sunden, Kanban, Helion, 2015.

Literatura uzupetniajaca:

1. Stephen R. Covey, 7 nawykdw skutecznego dziatania, Dom Wydawniczy Rebis, 2022 (wydanie L).

2. Robert C. Martin, Czysty Agile. Powrdt do podstaw, Helion, 2020.

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koncz3 sie zaliczeniem z oceng

Zaliczenie laboratorium




Na kazdych zajeciach laboratoryjnych studenci realizujg zadanie przydzielone przez prowadzgcego. Jest ono
oceniane w skali od 2 do 6.

Ocena koncowa z laboratorium jest wystawiana na podstawie Sredniej z ocen czgstkowych.

Srednia wymagana na poszczegdlne oceny:

<2,50 — 2.0 (ndst)
2,50-3,24 — 3.0(dst)
3,25-3,74 — 3.5 (dst+)
3,75-4,24 — 4.0 (db)
4,25-4,74 — 4.5 (db+)
>4,74 — 5.0 (bdb)

Zaliczenie projektu

Studenci realizujg w ciggu semestru projekt, ktory jest oceniany na koniec semestru w skali od 0 do 100
punktow.

Ocena koncowa z projektu wynika z facznej ilosci punktéw, uzyskanych za poszczegdlne etapy:
<50 — 2.0 (ndst)

50-59 — 3.0 (dst)

60-69 — 3.5(dst+)

70-79 - 4.0(db)

80-89 — 4.5(db+)

>89 — 5.0 (bdb)

Zaliczenie wyktadu

Na koniec semestru studenci piszg egzamin, ktéry sprawdza ich wiedze i umiejetnosci. Czas trwania
egzaminu to 30 minut. Wiekszo$¢ pytan ma charakter otwarty. Na podstawie punktéw uzyskanych
z egzaminu wystawiana jest ocena na koniec semestru.

% uzyskanych punktdw wymagany na poszczegdlne oceny:
0%-50% — 2.0 (ndst)

50% -59% — 3.0 (dst)

60% - 69% — 3.5 (dst+)

70% -79% — 4.0 (db)

80%-89% — 4.5 (db+)

90% - 100%— 5.0 (bdb)

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzgcy w trakcie
zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w Akademii Bialskiej Nauk Stosowanych im. Jana Pawta Il lub na platformie e-
learningowe;j

3. Zajecia odbywac sie beda zgodnie z aktualnym planem zajec

Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




