Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2023/2024
FORMA STUDIOW: STACJONARNA/NIESTACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Programowanie w chmurze obliczeniowe;j

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 4

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w w lab/lek pri/zp prk
S/NS S/NS
I 15/9 30/18

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca mgr inz. Andrzej Jasifski

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos¢ ustug chmury obliczeniowej

8
1
2. Podstawy znajomosci systemow operacyjnych Linux i Windows
9. Cele przedmiotu

C1 zapoznanie studentéw z mozliwos$ciami i zastosowaniami chmury obliczeniowej

C2 tworzenie i utrzymanie oprogramowania w chmurze obliczeniowej

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WIEDZA
EUO1 Zna ustugi chmury obliczeniowej dedykowane aplikacjom K_W02, K_ W04
EUO2 Zna modele ustug i wdrozen chmury obliczeniowej K_W02, K_ W04
UMIEJETNOSCI
EUO3  Potrafi stworzy¢ i uruchomic program w chmurze obliczeniowe;j
EUO4 Umie uzywad narzedzi do zarzadzania ustugami
KOMPETENCJE SPOLECZNE
EUOS Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych

tresci

11. Tresci programowe

Forma zajeé — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Wyktad

1. Wstep do ustug aplikacji

2. Architektura monolityczna aplikacji a architektura mikro serwiséw i funkcji (nano serwiséw)




Przetwarzanie bezserwerowe (serverless) w chmurze obliczeniowej
FaaS (Function as a service)

Ustugi Function, Web i Logic Apps

Bazy danych w chmurze obliczeniowej

Komunikacja pomiedzy serwisami : pooling i events/subscriptions
Bezpieczenstwo aplikacji w chmurze obliczeniowej

taczenie aplikacji w chmurze obliczeniowej z infrastrukturg lokalng
10 Zalety i wady aplikacji w chmurze obliczeniowej

©®NO U AW

Laboratorium

Konfiguracja narzedzi do tworzenia aplikacji w chmurze obliczeniowej

Budowa aplikacji Python/PHP/C#

Uruchamianie aplikacji w Srodowisku chmurowym

Testowanie funkcji i serwiséw w chmurze : Postman / Swagger

Bezpieczenstwo aplikacji w chmurze obliczeniowej : autoryzacja i uwierzytelnianie uzytkownikéw
Wykorzystanie baz danych w chmurze obliczeniowej

Optymalizacja przeptywu danych pomiedzy serwisami

NouswnNe

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

Wyktad w formie prezentacji multimedialnej

Cwiczenia na platformie Azure

3. Tworzenie oprogramowania w wybranych IDE

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

1. Aktywnos¢ na zajeciach

2. Kolokwium

3. Zaliczenie z oceng

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
S/NS
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 47/27
2. Naktad pracy studenta 53/73
suma 100
liczba punktow ECTS 4

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Z.Fryzlewicz, D.Nikonczuk - Windows Azure. Wprowadzenie do programowania w chmurze. Helion 2012

2. Z.Fryilewicz, D.Parzygnat, t.Przerada - Serverless na platformie Azure. Helion 2019

Literatura uzupetniajaca:

1. M.Toroman - Chmura Azure. Praktyczne wprowadzenie dla administratora. Helion 2020

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koriczg sie zaliczeniem z oceng

Wyktad:

Zaliczenie pisemne/test, 20 pytan zamknietych i otwartych

Czas trwania 45 minut

Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest uzyskanie co najmniej 50% punktow.
Laboratorium:

Kolokwium pisemne sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci studenta

Czas trwania 45 minut

Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z kolokwium jest uzyskanie co najmniej 50% punktow.
Student otrzymuje ocene pozytywna, jesli otrzyma z kolokwium co najmniej ocene dostateczng. Student
moze otrzymac ocene o stopien wyzszg, jesli aktywie uczestniczyt w zajeciach.

Punktacja:




0 —49% - niedostateczny (2,0)
50%-59% - dostateczny (3,0)
60%-69% dostateczny plus (3,5)
70% —79% dobry (4,0)

80% —89% dobry plus (4,5)
90%-100% bardzo dobry (5,0)

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1.

Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie
zajec i podczas konsultacji

Zajecia odbywac sie bedg w Akademii Bialskiej Nauk Stosowanych im. Jana Pawta Il lub na platformie e-
learningowej

Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec

Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




