Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2024/2025
FORMA STUDIOW: STACJONARNA/NIESTACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Przedmiot Matematyka

2. Wydziat Nauk Technicznych

3. Kierunek studiow Informatyka

4. Poziom studidw studia pierwszego stopnia

5. Liczba punktow ECTS 5

6. Liczba godzin w semestrze

semestr w ¢w lab/lek pri/zp prk
Il 30/9 30/18

7. Jezyk wyktadowy polski

8. Wyktadowca mgr Magda Konieczna

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

9. Wymagania wstepne

1. Znajomos$¢ matematyki na poziomie szkoty Sredniej oraz materiatu z sem.1 z przedmiotu matematyka
dla informatykow

10. Cele przedmiotu

C1 Opanowanie zagadnien zwigzanych z algebra liniowg

C2 Zapoznanie z zagadnieniami matematyki dyskretnej stosowanymi w informatyce

11. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do kierunkowych

Student, ktory zaliczyt przedmiot: , .
y yip efektdw uczenia sie

WIEDZA

Zna i rozumie wybrane zagadnienia algebry liniowej i geometrii K_Wo01
EUO1 analitycznej, przydatne do formutowania i rozwigzywania
prostych zadan zwigzanych z tematyka przedmiotu.

Zna i rozumie metody, techniki i narzedzia stosowane przy K_Wo01
EUO2 rozwigzywaniu typowych zadan zwigzanych z tematyka
przedmiotu.

UMIEJETNOSCI

Potrafi wykorzysta¢ poznane metody do modelowania i

EUO3 . . . K_U04
rozwigzywania zadan -
EU04 Pot.rafl. interpretowac uzyskane wyniki i wyciggaé poprawne K Uo4
whioski -
KOMPETENCJE SPOLECZNE
EUOS Jest gotdw do ciggtego doksztatcania sie — podnoszenia swoich K_Ko01

kompetencji.




12. Tresci programowe

Forma zajeé — wyktady/ ¢wiczenia

Wyktad

1)
2)
3)

4)
5)
6)
7)

8)

9)

Metoda indukcji matematycznej

Liczby zespolone, definicja, dziatania, wtasnosci.

Wektory w przestrzeni R3. Dziatania na wektorach, iloczyn skalarny, iloczyn wektorowy, iloczyn
mieszany.

Prosta i ptaszczyzna w przestrzeni R3. Réwnania prostej, postac¢ ogolna, odcinkowa,
parametryczna. Réwnania pfaszczyzny, rownanie ogdlne, rdwnanie odcinkowe, réwnanie
parametryczne. Wzajemne potfozenia prostej i ptaszczyzny.

Liczby pierwsze, algorytm Euklidesa, testy pierwszosci.

Réwnania diofantyczne, kongruencje, arytmetyka modularna.

Zastosowanie teorii liczb w kodowaniu informacji.

Definicje i zaleznosci rekurencyjne, Tozsamosci liniowe. Cigg Fibonacciego, definicja rekurencyjna
i wzor jawny. Zasada bijekgcji, ciggi binarne.

Podstawowe prawa zliczania, dodawanie i mnozenie. Zliczanie podzbioréw i funkcji. Zasada
szufladkowa Dirichleta. Prawdopodobieristwo klasyczne.

10) Grafy nieskierowane i grafy skierowane, reprezentacja macierzowa.
11) Grafy Eulera i Hamiltona, Twierdzenia o kolorowaniu graféw.
Cwiczenia

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Zadania na zastosowanie indukcji matematyczne;.

Dziatania na liczbach zespolonych.

Zadania ilustrujgce wtasnosci wektoréw w R3,

Réwnania ptaszczyzny i prostej w R3.

Zadania na badanie wzajemnego potozenia prostej i ptaszczyzny.
Algorytm Euklidesa wyznaczania NWD.

Arytmetyka modularna, rozwigzywanie kongruencji.

Kodowanie informacji.

Rozwigzywanie zaleznosci rekurencyjnych.

10) Badanie wtasnosci ciggu Fibonacciego.
11) Zadania na zliczanie podzbioréw i funkciji.
12) Badanie wtasnosci grafow.

13. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktady w formie prezentacji

Tablica, projektor, komputer

Objasnienie i prezentacja multimedialna

14. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

1. Kolokwium

2. Aktywnos¢ na zajeciach

3. Egzamin
15. Obcigzenie pracg studenta
Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 70/37
2. Naktad pracy studenta 55/98
suma 125
liczba punktow ECTS 5

16. Literatura

Literatura podstawowa:




1. A.Kostrikin, Wstep do algebry, PWN, Warszawa 2011

2. T.lurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra liniowa, GIS, Wroctaw 2017

3. K. A.Ross, Ch. R. B. Wright, Matematyka dyskretna, PWN, Warszawa 2005

Literatura uzupetniajaca:

1. R.L.Graham, D. E. Knuth, O. Patashnik, Matematyka konkretna, PWN, Warszawa 2011

2. T.lurlewicz, Z. Skoczylas, Algebra liniowa, przyktady i zadania, GIS Wroctaw 2022

3. R.T.White, A.T. Ray, Matematyka dyskretna dla praktykdéw. Algorytmy i uczenie maszynowe w
Pythonie, Helion, 2022

17. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koricza sie egzaminem pisemnym

Cwiczenia

Trzy kolokwia pisemne sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci studenta

Czas trwania 45-60 minut

Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z kazdego kolokwium jest uzyskanie co najmniej 50% punktow.
Punktacja:

0 —49% - niedostateczny (2,0)

50%-59% - dostateczny (3,0)

60%-69% dostateczny plus (3,5)

70% —79% dobry (4,0)

80% —89% dobry plus (4,5)

90%-100% bardzo dobry (5,0)

Student otrzymuje ocene pozytywna, jesli otrzyma z kazdego kolokwium co najmniej ocene dostateczng i
wykaze sie 85% obecnoscig na zajeciach. Student moze otrzymac ocene o stopien wyzsza, jesli aktywie
uczestniczyt w zajeciach.

Egzamin pisemny

Czas trwania 90 minut

4-5 zadan do rozwigzania

Punktacja j.w.

18. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zaje¢ i tresciach programowych udziela Prowadzacy w
trakcie zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywac sie beda zgodnie z aktualnym planem zaje¢

4. Konsultacje odbywaé sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




