Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2022/2023
FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Modelowanie i symulacje komputerowe

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom ksztatcenia Studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 2

5. Liczba godzin w semestrze
semestr w ¢w lab/lek pri/zp prk
Vv 15 15

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca mgr inz. Ewelina Melaniuk

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Znajomos¢ metod numerycznych

8
1
2. Podstawy programowania
9. Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi definicjami i wiedzg z zakresu modelowania i symulacji

C2 Zapoznanie studentéw z modelowaniem i symulacjg w Matlabie

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

. . . odniesienie do kierunkowych
Student, ktéry zaliczyt przedmiot: , L
efektow uczenia sie
WIEDZA
EUO1 Znai roz.l.Jmie podstawowe definicje z zakresu modelowania i K_Wo1
symulacji
UMIEJETNOSCI
EU02 Potrafi stosowaé¢ w modelowaniu réznych zadan K_U04
Potrafit efektywnie wykorzystywaé powierzone mu zasoby w
EUO3 celu wykonywania typowych zadan zawodowych w danej K_U04
dyscyplinie
KOMPETENCJE SPOLECZNE
EUO4 Jest gotdw do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych K_K04

11. Tresci programowe

Forma zajeé — wyktady/laboratoria

Wyktady

1. Wprowadzenie do modelowania i symulacji
Modelowanie zjawisk fizycznych

Metody numeryczne w symulacjach
Modelowanie proceséw dynamicznych

vk wnwN

Modelowanie w réznych dziedzinach zycia




Symulacje Monte Carlo
Modelowanie agentowe
Modelowanie i symulacja sieci

© 0 N o

. Walidacja i weryfikacja modeli
10. Projekt koricowy
Laboratorium

1. Zadania symulacyjne
2. Analiza przypadku

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

Ocenianie ciggte

Test

Symulacje komputerowe

Konsultacje

Vi lwiN e

Dyskusja

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

1. Kolokwium

2. Zaliczenie z oceng

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 40
2. Naktad pracy studenta 10
suma 50
liczba punktow ECTS 2

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. K. Krupa, Modelowanie, symulacja i prognozowanie: systemy ciggte, Warszawa: Wydawnictwa Naukowo-
Techniczne, 2008.

2. W. Treichel, M. Stachurski, Matlab dla studentéw: ¢wiczenia, zadania, rozwigzania, Warszawa: Witkom
(Salma Press), 2009.

3. M. Czajka, Matlab: ¢wiczenia, Warszawa: Wydawnictwo Helion, 2005.

4. https://www.mathworks.com/products/matlab/student.html.

Literatura uzupetniajaca:

1. L. Rutkowski, Metody i techniki sztucznej inteligencji, Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN, 2006.

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu:
Zajecia konczg sie zaliczeniem z oceng z laboratorium i wyktadu.
Procentowa skala ocen: 100% — 90% = 5,0

89% —85% =4,5

84% —-75% =4,0

74% —-68% =3,5

67%—-51% =3,0

50%-0% =2,0
W przypadku nieobecnosci lub otrzymania oceny negatywnej student moze zaliczy¢ tresci programowe w terminie
poprawkowym wyznaczonym przez prowadzgcego zajecia.
Warunkiem zaliczenia laboratorium jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium oraz za aktywny udziat w
zajeciach. Ocene koricowg stanowi Srednia arytmetyczna z uzyskanych ocen. Uzyskanie pozytywnej oceny z
laboratorium jest warunkiem przystgpienia do zaliczenia wyktadu.
Warunkiem zaliczenia wykfadu jest pozytywna ocena uzyskana z testu.

Sposoby weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie osiggnietych przez studenta:
Wiedza: pisemne zaliczenie z wyktadu.




Umiejetnosci: biezgce przygotowanie do zaje¢, aktywno$¢ na zajeciach, indywidualne tworzenie prac
projektowych, praca w grupach, zaliczenie kolokwium.
Kompetencje spoteczne: dyskusja, prezentowanie opinii.

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela prowadzacy w trakcie zajec¢
i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec

Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




