Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2023/2024
FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Wprowadzenie do aplikacji internetowych

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom ksztatcenia Studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 2

5. Liczba godzin w semestrze
semestr w ¢w lab/lek pri/zp prk
i 15 30

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca dr inz. Jakub Smotka

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

. Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego.

8
1
2. Podstawowa znajomosc jezyka angielskiego.
9. Cele przedmiotu

C1 Poznanie zasad tworzenia ustug sieciowych

C2 Poznanie zasad tworzenia interfejsu uzytkownika aplikacji internetowych

C3 Poznanie sposobdw rozwigzywania typowych problemdw w tworzeniu aplikacji internetowych

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot: i L
y vip odniesienie do kierunkowych efektéw uczenia sie

WIEDZA

Zna i rozumie zasady
EUO1 dziatania wybranych K_W09
protokotow sieciowych

Zna i rozumie wybrane
technologie stuzace do
tworzenia aplikacji
internetowych

EUO02 K_Wo09

UMIEJETNOSCI

Potrafi tworzy¢ Srednio-
EUO3 zaawansowane aplikacje K_Ul6 K_U20
internetowe

Potrafi tworzyc i
udostepnia¢ aplikacje w
EUO4 zintegrowanym K_U16 K_U20
Srodowisku
programistycznym.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE




Jest gotéw do ciggtego
doksztatcania sie ze

EUOS wzgledu na szybki K_kol
rozwoj technologii
Jest gotéw do

EU06 odpowiedzialnego K_K04

petnienia rél
zawodowych

11. Tresci programowe

Forma zajeé — wyktady/laboratoria

Wyktady

1) Podstawowe technologie i pojecia

2) Podstawowe elementy i struktura strony w HTML

3) Budowanie regut CSS

4) Zasady stosowania regut CSS

5) Rozmieszczanie elementdéw z wykorzystaniem CSS

6) Wprowadzenie do JavaScript

7) Model DOM

8) Obstuga zdarzen w JavaScript

9) Tworzenie grafiki 2D w JavaScript

10) Obiektowos¢ w JavaScript

Laboratorium

1) Tworzenie stron z wykorzystaniem podstawowych elementéw HTML
2) Formatowanie elementdow strony w HTML

3) Zaawansowane elementy struktury strony i formularze
4) Podstawy CSS — tworzenie regut

5) Formatowanie elementdéw strony z wykorzystaniem CSS
6) Rozmieszczenie elementdw na stronie z wykorzystaniem CSS
7) Podstawy JavaScript

8) Wykorzystanie funkcji graficznych w JavaScript

9) Podstawy obiektowosci w JavaScript

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktad w formie prezentacji multimedialnej potaczony z praktyczng demonstracjg dziatania wybranych

programow.

2. Samodzielne wykonywanie ¢wiczen laboratoryjnych.

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe)

Ocena biezgcej pracy studentéw

Kolokwium

3. Zaliczenie pisemne w formie testu z pytaniami zamknietymi.

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 45
2. Naktad pracy studenta 5
suma 50
liczba punktow ECTS 2

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. HTMLS : nieoficjalny podrecznik, Matthew MacDonald, Gliwice : Wydawnictwo Helion 2014

2. HTML CSS. Przewodnik dla poczatkujgcych. Solidne podstawy kodowania i projektowania responsyw-
nych stron internetowych, David DuRocher, Gliwice : Wydawnictwo Helion 2023

3. JavaScript od pierwszej linii kodu. Btyskawiczna nauka pisania gier, stron WWW i aplikacji inter-




netowych, Laurence Lars Svekis, Maaike van Putten, Rob Percival , Wydawnictwo Helion 2023

Literatura uzupetniajaca:

1. Strona internetowa: W3Schools Online Web Tutorials - https://www.w3schools.com/

2. HTML5 i CSS3 : praktyczne projekty / Wiodzimierz Gajda. Gliwice : Wydawnictwo Helion, cop. 2013. -
616 s.:il.; 24 cm.

3. Wstep do CSS3 i HTMLS : wyjdz z cienia, opracuj wtasng strone WWW! / Bartosz Danowski. Gliwice :
Wydawnictwo Helion, cop. 2011

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koricz3 sie zaliczeniem z oceng
Kolokwium pisemne sprawdzajace wiedze studenta
- Czas trwania 2 godziny lekcyjne
- 3 zadania (dotyczace kolejno: HTML, CSS i JavaScript)
- Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest uzyskanie 50% punktéw
- Punktacja — kazde zadanie jest w skali od 0 do 5 pkt. Za kazde polecenie w zadaniu mozna uzyskaé 1
punkt. Z kolokwium mozna uzyska¢ maksymalnie 15 punktéw.
¢ 0—6,9(9) pkt - niedostateczny (2,0)
e 7—38,9(9) pkt - dostateczny (3,0)
® 9—9,9(9) pkt - dostateczny plus (3,5)
e 10-11,9(9) pkt dobry (4,0)
e 12 —13,9(9) pkt - dobry plus (4,5)
e 14- 15 pkt - bardzo dobry (5,0)
Zaliczenie w formie testu z pytaniami zamknietymi (21 pytan). Czas trwania zaliczenia 1 godzina lekcyjna.
Oceny w zaleznosci od liczby prawidtowych odpowiedzi:
Punktacja (za kazde pozytywne wskazanie 1 punkt)
e (0-10 pkt —2.0 (niedostateczny)
e 11-12 pkt — 3.0 (dostateczny)
e 13-14 pkt — 3.5 (dos$¢ dobry)
e 15-17 pkt —4.0 (dobry)
e 18-19 pkt —4.5 (ponad dobry)
e 20-21 pkt—5.0 (bardzo dobry)

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie
zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec

4. Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




