Zatqcznik 5 do WSZIK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2024/2025
FORMA STUDIOW: STACJONARNA/NIESTACJIONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Przedmiot Podstawy informatyki i architektury systeméw komputerowych

2. Wydziat Nauk Technicznych

3. Kierunek studiow Informatyka

4. Poziom ksztatcenia Studia pierwszego stopnia

5. Liczba punktéw ECTS 5

6. Liczba godzin w semestrze
semestr w cw lab/lek pri/zp prk
I 15/9 30/18

7. Jezyk wyktadowy polski

8. Wyktadowca mgr inz. Zofia Lubanska

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

umiejetnosci z zakresu matematyki na poziomie szkoty ponadpodstawowej

9
1
2. umiejetnosci z zakresu informatyki na poziomie szkoty ponadpodstawowe;j
3. posiadanie podstawowej wiedzy z zakresu technologii informacyjnej

10. Cele przedmiotu

C1 zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami informatyki

C2 zapoznanie studentéw z matematycznymi podstawami informatyki

C3 scharakteryzowanie zagadnien dotyczgcych budowy i dziatania komputera

C4 objasnienie sposobu dziatania Maszyny Turinga

C5 zapoznanie Studentdw z zapisem wyrazen arytmetycznych w Odwrotnej Notacji Polskie]

C6 zdefiniowanie podstawowych zagadnien dotyczacych algorytmiki i programowania

C7 zapoznanie studentéw z mozliwosciami ciggtego doksztatcania sie

11. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do
Student, ktéry zaliczyt przedmiot: kierunkowych
efektdw uczenia sie

WIEDZA

Zna i rozumie pojecia z zakresu informatyki, architektury systemoéw
EUO1 komputerowych i bezpieczenstwa w systemach informatycznych oraz K_WO06
zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci zawodowe;j

UMIEJETNOSCI

Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze poprzez wtasciwy dobdr Zrodet

EUO2 pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych zrédet, dokonywac ich

K_U01




interpretacji, krytycznej analizy i syntezy, opracowaé¢ dokumentacje
dotyczacg realizacji zadania inzynierskiego

EUO03

Potrafi planowac¢ i organizowa¢ prace indywidualng oraz w zespole, K_U02
wspotdziatac z innymi osobami w ramach prac zespotowych

KOMPETENCJE SPOLECZNE

EUO4

Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy iodbieranych tresci, K_K01
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i
praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemu

EUO5 inzyniera-informatyka, wypetniania zobowigzan spotecznych,

Jest gotow do uznania pozatechnicznych aspektéw iskutkdw dziatalnosci K_K02

wspotorganizowania dziatalnosci na rzecz sSrodowiska spotecznego

12. Tresci programowe

Forma zajeé — wyktady/ laboratoria

Wyktady
1. Definicjei interpretacje
2. Informacja. Wprowadzenie do teorii informacji
3. Rozwdj Informatyki
4. Matematyczne podstawy informatyki: Systemy liczbowe i sposoby przedstawiania danych
notacje i kody
5. Matematyczne podstawy informatyki: operacje na liczbach binarnych
6. Logika binarna i algebra Boole’a
7. Architektura systemow komputerowych: Budowa komputera
8. Architektura systemow komputerowych: Pamieci ROM i RAM- podziat, budowa i zasada
dziatania
9. Architektura systemow komputerowych: urzadzenia peryferyjne komputera
10. Przeglad architektur mikroprocesoréw i systemoéw komputerowych
11. Organizacja pracy systemu komputerowego, cykle maszynowe, magistrala, lista rozkazéw
12. Maszyna Turinga
13. Odwrotna notacja Polska ONP
14. Algorytmika
15. Narzedzia programistyczne i systemy operacyjne

Laboratoria

1.

v ok

O 0N

10.
11.

Wstep do teorii informacji, podstawowe definicje i terminy, budowa komputera,
charakterystyka i opis, literatura- dyskusja

Matematyczne podstawy informatyki: systemy liczbowe (dziesietny, dwéjkowy, 6semkowy,
heksadecymalny)

Matematyczne podstawy informatyki: Kod Znak modut ZM, Kod uzupetnien do jednosci U1,
Kod uzupetnien do dwdéch U2

Operacje na liczbach binarnych: dodawanie i odejmowanie

Operacje na liczbach binarnych: mnozenie Il wariant metody algorytm Booth’a, dzielenie
metoda nierestytucyjna

Logika binarna i algebra Boole’a

Bramki logiczne projektowanie uktadéw logicznych

Projektowanie maszyny Turinga

Odwrotna notacja Polska- przeksztatcanie wyrazen arytmetycznych, algorytm obliczania
wartosci wyrazenia ONP, algorytm konwers;ji z notacji infiksowej do ONP

Algorytmika — projektowanie schematéw blokowych, grafy, drzewa

Narzedzia programistyczne- projektowanie prostych programoéw

13. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktfad: wykorzystanie prezentacji multimedialnej, kreda, tablica




2. Laboratorium: instrukcje do laboratorium, programy darmowe: magiczne bloczki, EWB,
komputer

14. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

1. Ocena biezgcego przygotowania do zaje¢ laboratoryjnych i aktywnosci w trakcie zaje¢- ocenianie ciggte

Ocenianie czgstkowe z zajec laboratoryjnych

3. Kolokwia w ciggu semestru z materiatu z laboratorium

Egzamin pisemny z materiatu wyktadowego

15. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 55/37
2. Naktad pracy studenta 70/88
suma 125
liczba punktéw ECTS 5

16. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Sikorski W., Wyktady z podstaw informatyki, MIKOM, 2009

2. Lembas J., Kawa R., Wstep do informatyki, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2017

3. Wojtuskiewicz K., Urzagdzenia peryferyjne i interfejsy, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2007

Literatura uzupetniajaca:

1. Metzger P., Anatomia PC, wyd.6, HELION, 2001

2. Cameron B.,Crawley E., System Architecture, Global Edition, Pearson, 2015

17. Formy oceny — szczegoty

Sposdb weryfikacji efektdw uczenia sie:

Ocena stopnia osiggnietych przez studenta efektéw uczenia sie nastepuje wg ponizszych kryteriow:
5.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen

4.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi brakami/btedami

4.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi brakami/btedami

3.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma brakami/btedami

3.0 — zaktadany efekt ksztatcenia zostat osiggniety z licznymi i istotnymi brakami/btedami (minimalnie
wymagany poziom osiggniecia efektu)

2.0 — zakfadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety

Prace oceniane zgodnie z punktacja:

0 - 49% - niedostateczny (2,0)

50%-59% - dostateczny (3,0)

60%-69% dostateczny plus (3,5)

70% —79% dobry (4,0)

80% — 89% dobry plus (4,5)

90%-100% bardzo dobry (5,0)

18. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzgcy w
trakcie zajec¢ i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie beda w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

w

Zajecia odbywac sie beda zgodnie z aktualnym planem zajeé

4. Konsultacje odbywa¢ sie beda zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




