Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2022/2023
FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Architektura komputeréw

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 5

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w éw lab/lek pri/zp

pws prk

Vv 30 30

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca dr Robert Tomaszewski

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw informatyki i architektury komputeréw

Znajomosc podstaw elektroniki i techniki cyfrowej

8
1.
2
9

. Cele przedmiotu

C1 Przedmiot ma dostarczy¢ najwazniejszych wiadomosci na temat architektury i organizacji komputeréw
oraz umiejetnosci praktycznych zwigzanych z podstawowymi zadaniami serwisowymi

C2 Efektem ksztatcenia bedzie znajomosé niezbednych pojec i teorii dotyczacych budowy i dziatania
komputerow, uktadédw logicznych. Realizowany materiat obejmowac bedzie zaréwno sposoby faczenia
elementow i podzespotéw komputerdw, jak i typowe konfiguracje spotykane wspotczesnie.

C3 Na wyktadach omdéwione zostang podstawowe elementy sktadowe, z ktérych buduje sie komputery,
sposoby tgczenia tych elementéw w podzespoty, metody komponowania komputera z podzespotow,
sposoby dziatania i konstruowania komputerdw o réznych zastosowaniach, wspétprace elementéw

sprzetowych i programowych.

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WIEDZA

Zna i rozumie pojecia z zakresu podstaw informatyki i
EUO1 architektury systemow komputerowych i orientuje sie w
najnowszych trendach rozwoju informatyki

K_WO01 K_WO06 K_W10

UMIEJETNOSCI

Potrafi zaprojektowac system komputerowy zaréwno w zespole

EU02 jak i indywidualnie

K_U01, K_U04, K_U11, K_U12

Potrafi przeprowadzi¢ symulacje uktadu komputerowego, zna

EUO3 jego dziatanie

K_U04, K_U12

KOMPETENCJE SPOLECZNE




EUO4 Rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia sie K_K04

11. Tresci programowe

Forma zajeé — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Wyktady:

1. Rozwdj systemdéw komputerowych, budowa komputera i komponentdw, magistrale danych
Technologie magazynowania danych, odzyskiwanie i archiwizacja

Ochrona danych i zarzgdzanie pamiecia.

Praca na danych, systemy Cloud

vk wN

Architektura systemoéw informatycznych a bezpieczenstwo danych, technologie przesytania i
kodowania informaciji, sieci komputerowe
6. Systemy zarzgdzania — software

Laboratoria:

1. Poznanie wybranego programu do symulacji komputerowej uktadéw cyfrowych i praktyczna
realizacja zadanych elementow.

Obliczenia Binarne

Analiza i realizacja zadanych uktadéw logicznych z pomoca programu symulacyjnego.
Realizacja uktadowa potsumatora i sumatora (wielobitowego)

ik wnN

Analiza sekwencyjnych uktadow przetgczajgcych (uktady z pamiecia) przerzutnikéw
asynchronicznych.

Budowa macierzy dyskowych i operacje na danych

Operacje na nosnikach danych. Odzyskiwanie danych i klonowanie dyskéw

Budowa systemu komputerowego — magistrale, BIOS — funkcje, upgrade. Program Setup BIOS

© o N o

. Przyktady realizacji konwerteréw kodéw (np. NKB w Graya itp.).

10. Multipleksery i demultipleksery.

11. Projektowanie i realizacja pamieci RAM, ROM

12. Konfiguracja, podtaczenie, budowa zestawu komputerowego, jego serwis

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1.

Wyktad wspomagany prezentacjg multimedialng

Cwiczenia w laboratorium realizacja samodzielnych zadan symulacyjnych— sprzet i oprogramowanie

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

1. Laboratorium: biezgca kontrola zdobywanej wiedzy —w formie ustnej.
2. Dyskusja
3. Wyktad: egzamin koricowy

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 70
2. Nakfad pracy studenta 55
suma 125
liczba punktow ECTS 5

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Komorowski W.: Krétki kurs architektury i organizacji komputerdw, , MIKOM, 2004. Lub nowsza
2. Skorupski A. :Podstawy budowy i dziatania komputerdw, , WKL, 2000. Lub nowsza.

3. Stallings W.: Organizacja i architektura systemu komputerowego, , WNT, 2000. Lub nowsza

4. Metzger P: Anatomia PC, wyd Helion, 2006. Lub nowsza

5. Biernat J.: Architektura komputerdw, , Oficyna Wydawnicza Polit. Wroctawskiej, 1999 Lub nowsza




Clark S.H.A.: W sercu PC. Wyd. HELION. Gliwice 2003 Lub nowsza

Kruk S.: Cwiczenia z asemblera, Wyd. MIKOM. Warszawa 1999 Lub nowsza

Patterson D., Hennessy J.: Computer Organizatin and design. Elsevier 2005 Lub nowsza
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Computer Architecture and Organization: Fundamentals and Architecture Security; Shuangbao Paul
Wang; Springer 2021 Lub nowsza

Literatura uzupetniajgca w jezyku polskim lub angielskim:

Materiaty udostepnione na www.intel.com

Materiaty udostepnione na www.amd.com

Materiaty udostepnione na www.nvidia.com

Materiaty udostepnione na www.microsoft.com

Materiaty udostepnione na www.ubuntu.com , www.ubuntu.pl

Materiaty udostepnione na www.debian.org

Materiaty udostepnione na www.vmware.com

Materiaty udostepnione na www.virtualbox.org
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Materiaty udostepnione na www.apachefriends.org

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koncza sie:
1. Wyktad — egzamin w formie testu lub ustny (do wyboru przez studentéw)
2. Laboratorium — zaliczenie na podstawie oceny postepdw w pracy na zajeciach

5.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen

4.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi brakami/btedami

4.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi brakami/btedami

3.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma brakami/btedami

3.0 — zaktadany efekt ksztatcenia zostat osiggniety z licznymi i istotnymi brakami/btedami (minimalnie
wymagany poziom osiggniecia efektu)

2.0 — zaktadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w
trakcie zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec

4. Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




