Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2022/2023
FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Techniki multimedialne

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom ksztatcenia Studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 2

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w éw lab/lek pri/zp pws prk
Vv 15 15
6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca dr inz. Réza Dierzak, mgr inz. Sebastian Sawczuk

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Ogdlna znajomos¢ obstugi komputera, systemu operacyjnego Windows.

Ogdlna wiedza z zakresu pracy w dowolnych srodowiskach graficznych animacyjnych.

WIN| =

Podstawowa wiedza z zakresu multimediow, grafiki wektorowej i bitmapowej, animacji grafiki 2D i
3D.

9. Cele przedmiotu

C1 Zdobycie wiedzy dotyczacej rodzajow, sposobdw rejestrowania, kodowania i dystrybucji danych
multimedialnych.

C2 Zapoznanie studentéw ze Srodowiskami pracy do tworzenia produktéw multimedialnych. Nabycie
praktycznych umiejetnosci z obstugi programoéw i tworzenia produktéw multimedialnych.

C3 Zdefiniowanie zasad i zapoznanie studentow z tworzeniem produktéw multimedialnych (czas
kompozycji, rozdzielczo$¢ kompozycji, uktad wspotrzedny kompozycji 2D i 3D, format kompozycji).

C4 Zapoznanie studentéw z tworzeniem przestrzeni 2D i 3D (czas kompozycji, rozdzielczo$¢ kompozycji)

C5 Zapoznanie studentéw z tworzeniem przestrzeni 2D i 3D (efekty specjalne, uktad wspétrzedny
kompozycji, format kompozycji, rendering).

C6 Zdefiniowanie zasad i zapoznanie studentéw z tworzeniem produktéw multimedialnych (czas
kompozycji, rozdzielczos¢ kompozycji, Sciezki, format kompozycji, efekty).

C7 Zdefiniowanie zasad i zapoznanie studentdw z tworzeniem produktéw multimedialnych (Sciezki
dzwiekowe).

C8 Zdefiniowanie zasad i zapoznanie studentdw z tworzeniem produktéw multimedialnych (rendering
gotowego materiatu)

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do kierunkowych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot: ) o
! y yip efektéw uczenia sie

WIEDZA

Zna i rozumie pojecia i metody zwigzane z technikami

EUO1 . . . o . . .
multimedialnymi, przetwarzania i kompresji obrazéw w stopniu

K_W14




zaawansowanym oraz zastosowania praktyczne tej wiedzy

UMIEJETNOSCI

Potrafi postugiwac sie interfejsem oprogramowania. Potrafi
organizowac interfejs do wtasnych potrzeb pracy. Potrafi
EUO2 wykonywaé proste animacje na klatkach kluczowych. Potrafi K_U15,K U21
przygotowa¢ kompozycje (czasu, rozdzielczosci) wedtug
odpowiedniego uktadu przestrzeni pracy 2D lub 3D.

Potrafi pracowaé¢ na klatkach kluczowych w uktadzie
wspotrzednych 2D, potrafi  przygotowaé kompozycje z
EUO3 zastosowaniem S$wiatet, kamer. Dobiera odpowiednie techniki K_U09, K_U21
pracy. Potrafi witasciwie planowa¢ kompozycje w celu
ponownego wykorzystania lub tatwiejszej ich modyfikacji.

Potrafi korzysta¢ z wbudowanych presetéw. Potrafi zaktadaé
kompozycje o zdefiniowanym czasie i uktadzie wspdtrzednym.
Potrafi zastosowac¢ kamere w uktadzie 3D. Potrafi zastosowaé
Swiatta. Umie korzystac z maski na warstwie.

EUO4 K_U09

Potrafi tworzy¢ wtasne presety w przestrzeni 2D i 3D. Potrafi w
petni korzysta¢ i definiowaé¢ wbudowane presety. Potrafi
scharakteryzowac pojecie renderingu, kluczowania, trakowania. K_U09
Zna zasady oraz potrafi przeprowadzac proces renderingu. Umie
eksportowac materiat do wybranych formatéw
multimedialnych.

EUO05

Potrafi obstugiwa¢ interfejs. Umie zarzadza¢ s$ciezka
umieszczong w panelu linii czasu. Potrafi korzysta¢ z

EUO6 przybornika. Umie stosowac przejscia i efekty specjalne na
$ciezce. Umie eksportowaé materiat do wybranych formatéw
multimedialnych.

K_U15

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Zdaje sobie sprawe z odpowiedzialnosci za jakos¢ tworzonych K_Ko04

EUO07 "y
materiatow.

11. Tresci programowe

Forma zaje¢ — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Wyktady

W1 Wprowadzenie do multimediéw

W2 Tekst i kodowanie informacji

W3 Rejestrowanie i kodowanie dZzwieku. Metody kompresji dzwieku.

W4 Metody reprezentacji danych graficznych. Metody kompresji obrazow.
W5 Formaty przechowywania danych wideo

W6 Sposoby dystrybucji danych multimedialnych

Laboratorium

L1 Proste ¢éwiczenia zapoznajgce z interfejsem i obstugg programu.

L2 Tworzenie prostej animacji na klatkach kluczowych z wykorzystaniem interfejsu programu.
L3 Przygotowanie zaawansowanej kompozycji.

L4 Wykonywanie animacja w uktadzie wspétrzednych 3D.

L5 Stosowanie i zarzgdzenie presetemi.

L6 Tworzenie wtasnego presetu.

L7 Wykonywanie $ciezki audio do wykonanej kompozycji.

L8 Rendering materiatu multimedialnego

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Komputer.

2. Dostepne dla studenta oprogramowanie.

3. Materiaty multimedialne wykonane przez prowadzgcego zajecia.

4. Materiaty multimedialne dostepne w sieci.

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )




1. Ocena biezgcego przygotowania do zaje¢ laboratoryjnych i aktywnosci w trakcie zajec - ocenianie
ciggte

2. Ocena zadan realizowanych w trakcie laboratorium

3. Zaliczenie pisemne w formie testu z pytaniami zamknietymi

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 40
2. Nakfad pracy studenta 10
suma 50
liczba punktéw ECTS 2

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Multimedia : podstawy teoretyczne i zastosowania praktyczne, A. Wieczorkowska, Warszawa, Wy-
dawnictwo Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkoty Technik Komputerowych, 2011

2. Adobe After Effects. Oficjalny podrecznik. Edycja 2023, L.Fridsma, Gliwice, Wyd. Helion, 2023

Literatura uzupetniajaca:

1. Strona internetowa: www.adobe.com.pl

2. Strona internetowa: www.blackmagicdesign.com/pl/products/davinciresolve/training

3. Multimedia i grafika komputerowa. Podrecznik do nauki zawodu technik informatyk, Tomasz Rudny,
Helion Edukacja, 2011

4. DaVinci Resolve. Poradnik uzytkownika, B. Witkowski, Gliwice, Wyd. Helion, 2022

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koniczg sie zaliczeniem z ocena.
Wyktad:
Zaliczenie w formie testu z pytaniami zamknietymi (21 pytan). Czas trwania zaliczenia 1 godzina lekcyjna.
Oceny w zaleznosci od liczby prawidtowych odpowiedzi:
Punktacja (za kazde pozytywne wskazanie 1 punkt)
e 0-10 pkt —2.0 (niedostateczny)
e 11-12 pkt — 3.0 (dostateczny)
e 13-14 pkt — 3.5 (do$¢ dobry)
e 15-17 pkt —4.0 (dobry)
e 18-19 pkt —4.5 (ponad dobry)
e 20-21 pkt—5.0 (bardzo dobry)
Laboratorium:
Ocena stopnia osiggnietych przez studenta efektéw uczenia sie nastepuje wg ponizszych kryteriow:
e 5.0 - zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen
e 4.5 - zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi brakami/btedami
e 4.0 - zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi brakami/btedami
e 3.5-— zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma brakami/btedami
e 3.0 - zaktadany efekt ksztatcenia zostat osiggniety z licznymi i istotnymi brakami/btedami (minimal-
nie wymagany poziom osiggniecia efektu)
e 2.0 - zakfadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trak-
cie zajec¢ i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec

4. Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




