Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2023/2024
FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Grafika projektowa

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom ksztatcenia Studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 4

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w éw lab/lek pri/zp

prk

Il 15 30

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca mgr Gabriela Lubka

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Ogodlna znajomos¢ obstugi komputera, systemu operacyjnego Windows.

8
1
2. Ogodlna wiedza z zakresu pracy w dowolnych srodowiskach graficznych.
9. Cele przedmiotu

C1 Poznanie zasad projektowania graficznego podstawowych formatéw graficznych.

C2 Rozwijanie praktycznych umiejetnosci dotyczacych projektowania graficznego dla wybranych

nosnikow.

C3 Rozwijanie kreatywnego myslenia, wrazliwosci estetycznej oraz krytyczn
rozwigzywania zadan projektowych.

ego i efektywnego

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WIEDZA

EUO1 Znairozumie teorie i zasady w zakresie projektowania K_W06, K_ W14, K W17

graficznego

UMIEJETNOSCI

EUO2 Potrafi przetozy¢ wiedze teoretyczng na realizacje projektéow w K_U01, K_U02, K_U06, K_U15,

praktyce K_U21,K_U22
EUO3  Potrafi tworzy¢ zaawansowane projekty oraz dobieraé K_U02, K_U06, K_U15,
odpowiednie techniki i sSrodki zaleznie od tematu K_U21,K_U22
EUO4 Potrafi umiejetnie taczy¢ typografie z obrazem oraz zastosowac K_U02, K_U06, K_U15,
odpowiednig kompozycje w projektach K_U21,K _U22
KOMPETENCIJE SPOLECZNE

jest zdolny do podjecia samodzielnej / zespotowej pracy w

EUOS charakterze grafika-projektanta

K_K02, K_KO03, K_K04

EUO6  posiada kompetencje w zakresie formutowania oceny wtasnych

K_K01




oraz cudzych dokonaé¢ w dziennie projektowania graficznego

11. Tresci programowe

Forma zaje¢ — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Wyktady

1. Komunikacja wizualna w dobie szumu informacyjnego. Rdznice w postrzeganiu — szumy,
zaktdcenia i manipulacje. Ztudzenia optyczne / Eye tracking.
Rodzaje grafiki (proces powstawania/ przeznaczenie)
Struktura komunikatu wizualnego (linaearny/obiegowy) — morfologia elementéw.
Elementy obrazu.

vk W

Cyfrowy proces projektowania grafiki.
6. Wykorzystanie grafiki.

Laboratoria
1. Cwiczenia zapoznajace z interfejsem i obstugg programéw (Photoshop/ Illutrator)

2. Grafika rastrowa/ projekty praktyczne w zakresie uzycia: (Photoshop)
e kompozycji
e operacji na obrazach
e uzywaniu warstw
o filtrow i masek
e metod retuszowania
e przetwarzanie i wizualizacja.

3. Grafika wektorowa / projekty praktyczne w zakresie uzycia: (lllustrator)
e formatow grafiki wektorowej
e obiektéw i narzedzi wektorowych
o elementdéw sktadu graficznego
e operacji graficznych

4. Grafika uzytkowa - Identyfikacja wizualna / projekt praktyczny w zakresie: (Photoshop, lllustrator)
e format, proporcje i kompozycja
o elementy identyfikacji wizualnej
e druki akcydensowe
e serwis www
e wizualizacja

Wspotpraca z klientem - zasady, formaty i zapisy plikow.

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

wyktad informacyjny/ problemowy / konwersatoryjny z wykorzystaniem multimediéw

metody aktywizujgce: projekty indywidualne, dyskusja, rozwigzywanie problemu

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

czastkowe: ocenianie ciggte, projekty

2. koncowe: egzamin pisemny (test wyboru i uzupetnien)

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 55
2. Nakfad pracy studenta 45
suma 100
liczba punktow ECTS 4

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Adobe Photoshop PL. Oficjalny podrecznik, Wydawnictwo Helion, 2023.




2. Adobe lllustrator PL. Oficjalny podrecznik, Wydawnictwo Helion, 2023.

Literatura uzupetniajaca:

1. Newark Q., Co to jest projektowanie graficzne?, Wydawnictwo Arkady, 2021.

2. www.adobe.com.pl

16. Formy oceny — szczegoty

Ocena koncowa z laboratoriéw wystawiana jest na podstawie ocen z prac czgstkowych - projektéw i
aktywnosci (dyskusja/rozwigzywanie problemu). Tres¢ kazdego projektu zostanie podana w trakcie zaje.
Ocena koncowa z wyktadéw jest sumg aktywnosci oraz egzaminu pisemnego (test wyboru i uzupetnien).

Uzyskanie pozytywnej oceny z laboratoriow jest warunkiem przystapienia do egzaminu.

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajeé i tresciach programowych udziela Prowadzacy w
trakcie zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajeé

4. Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




