Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2023/2024
FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Programowanie obiektowe

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 3

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w éw lab/lek

pri/zp prk

Il 15 30

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca prof. dr hab.inz. Mosorow Vladymir, mgr inz. Maciej Hawryluk, mgr inz. Jarostaw Wetoszka

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego.

8
1
2. Podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego.
9. Cele przedmiotu

C1 Poznanie srednio-zaawansowanych zagadnien zwigzanych z tworzeniem programow obiektowych

C2 Poznanie elementéw jezyka C# oraz frameworku .NET

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektédw uczenia sie

WIEDZA

EUO1 Znairozumie réznice miedzy platformamilJava i .NET K_W07, K_W11

EU02 Zna i rozumie j.ak st.osowac srednio-zawansowane elementy K W07, K W11
programowania obiektowego. - -

UMIEJETNOSCI

EUO3 Potrafi tworzy¢ srednio-zaawansowane aplikacje w jezyku C#. K_U02, K _U15
Potrafi tworzy¢ aplikacje w zintegrowanym $rodowisku

EUO4 programistycznym.  Potrafi  rozwigzywa¢  nieprzewidziane K_U15, K _U18
problemy.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

EUOS Jest g,c?tow do uag"fego doksztatcania sie ze wzgledu na szybki K KO1
rozwdj technologii -

EUO6 Jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych K_K04

11. Tresci programowe

Forma zaje¢ — wyktady/ laboratoria

Wyktad

1) Réznice miedzy technologiami Java i .NET. Rozwdj platformy .NET




2) Zaawansowane elementy klas

3) Mechanizm wyjgtkéw

4) Zaawansowane mechanizmy wejscia-wyjscia
5) Podstawy programowania ogdlnego
Laboratorium

1) Réznice miedzy technologiami Java i .NET

2) Przecigzanie operatorow

3) Wtasciwosci i indeksery

4) Pliki i mechanizm wyjatkow

5) Podstawy programowania ogdlnego

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktad w formie prezentacji multimedialnej potaczony z praktyczng demonstracjg dziatania wybranych

programow.

2. Samodzielne wykonywanie ¢wiczen laboratoryjnych.

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

Ocena biezgcej pracy studentéw

Kolokwia na laboratorium.

Zaliczenie pisemne w formie testu z pytaniami zamknietymi.

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 55
2. Naktad pracy studenta 20
suma 75
liczba punktéw ECTS 3

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. lan Griffiths, Matthew Adams, Jesse Liberty — C# 5.0. Programowanie. Wydanie VI — Helion 2012

2. Andrew Stellman, Jennifer Greene - C#, Helion 2009

Literatura uzupetniajaca:

1. Krzysztof Rychlicki-Kicior - Tablice informatyczne. C#. Wydanie Il — Helion 2018

2. Joseph Albahari, Ben Albahari - C# 5.0. Leksykon kieszonkowy. Wydanie Il — Helion 2013

3. Jacek Matulewski - Visual Studio 2017. Tworzenie aplikacji Windows w jezyku C# - Helion 2018

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koncz3 sie zaliczeniem z oceng

Kolokwia pisemne sprawdzajgce wiedze studenta

- Czas trwania 2 godziny lekcyjne

- 3 zadania do zaprogramowania na komputerze

- Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest uzyskanie 50% punktéw

- Punktacja — kazde zadanie jest w skali od 0 do 5 pkt. Za kazde polecenie w zadaniu mozna

uzyska¢ 1 punkt. Z kolokwium mozna uzyska¢ maksymalnie 15 punktéw.

e 0-6,9(9) pkt - niedostateczny (2,0)
e 7-—28,9(9) pkt - dostateczny (3,0)

e 9-9,9(9) pkt - dostateczny plus (3,5)
e 10-11,9(9) pkt dobry (4,0)

e 12-13,9(9) pkt - dobry plus (4,5)

e 14- 15 pkt - bardzo dobry (5,0)

Zaliczenie wyktadu w formie testu z pytaniami zamknietymi (21 pytan). Czas trwania zaliczenia 1

godzina lekcyjna. Oceny w zaleznosci od liczby prawidtowych odpowiedzi:

Punktacja (za kazde pozytywne wskazanie 1 punkt)




e (0-10 pkt —2.0 (niedostateczny)
e 11-12 pkt — 3.0 (dostateczny)

e 13-14 pkt — 3.5 (do$¢ dobry)

e 15-17 pkt —4.0 (dobry)

e 18-19 pkt —4.5 (ponad dobry)

e 20-21 pkt—5.0 (bardzo dobry)

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzgcy w trakcie
zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywac sie beda zgodnie z aktualnym planem zaje¢

4. Konsultacje odbywaé sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




