Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2021/2022
FORMA: STUDIA STACJONARNE

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Urzadzenia akwizycji i wizualizacji obrazu

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom studidw studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 5

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w ¢w lab/lek pri/zp pws prk
3 30 15 15

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca dr inz. Jakub Smotka, mgr inz. Piotr Lichograj

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

. Ogdlna znajomos¢ obstugi komputera, systemu operacyjnego Windows.

. Znajomos¢ podstaw grafiki komputerowe;j.

O (N |- |00

. Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie z urzadzeniami i aktualnymi technologiami w akwizycji obrazu

C2 Zapoznanie z urzadzeniami i aktualnymi technologiami w przetwarzaniu i wizualizacji obrazu

C3 Zastosowanie sztucznych sieci neuronowych w obrébce obrazu w czasie rzeczywistym

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

, . . odniesienie do kierunkowych
Student, ktéry zaliczyt przedmiot: ) o
efektéw uczenia sie
WIEDZA

EUO1 Zna urzadzenia i technologie akwizycji obrazu 2D oraz 3D K_W19

EU02 Zna proc.es akwizycji danych z poziomu sprzetowego i K W19
programistycznego -

UMIEJETNOSCI

EUO3 Potrafi ‘obs’fu‘glwa(f nf)wo'cze‘sne (interaktywne) urzadzenia K U13
peryferyjne rejestrujace i emitujgce obraz. -
Potrafi programowac urzgdzenia akwizycyjne sktadajgce sie z kilku

EUO4 . . K_U13
rejestratoréw. -

EUOS Potrafi wizualizowaé dane pobrane z urzadzen rejestrujgcych K U13, K U22
obraz. - -
Potrafi wykorzysta¢ sieci neuronowe w detekcji cech z obrazu

EUO6 rejestrowanego w czasie rzeczywistym, wykonac i zaprezentowac K_Uuo4
opracowang aplikacje.

EUO7 I?o:crafl rozmazywac zlecone zadania wykorzystujgc dostepne K_UOL, K_U06
zrédta wiedzy - -




KOMPETENCJE SPOLECZNE

Ma swiadomos$¢ zachodzgcych szybkich zmian w technologiach
EUO8 komputerowych, ktére wymuszajg ciggty proces ksztatcenia sie w K_KO1
obranej dziedzinie.

11. Tresci programowe

Forma zajec — wyktady

1) Postrzeganie obrazu przez cztowieka

2) Wprowadzenie do metod akwizycji i wizualizacji obrazu.

3) Urzadzenia do akwizycji obrazu.

4) Etapy akwizycji obrazéw.

5) Idea urzadzen multisensorycznych. Wykrywanie ruchu, rozpoznawanie gestow, mimiki.
6) Rejestracja obrazow w 3D

7) Interaktywne urzadzenia do wizualizacji/projekcji 3D

Forma zajec — laboratoria

1) L1 Zapoznanie ze srodowiskiem programistycznym do akwizycji i wizualizacji obrazu.

2) Podstawy programowania w Srodowisku do akwizycji obrazu 2D i 3D.

3) Akwizycja danych z kamery w programie Matlab/Scilab

4) Praca z urzadzeniami typu Kinect.

5) Wizualizacja szkieletu na podstawie postaci cztowieka

6) Wizualizacja stereoskopowa

7) Praca z okularami VR

8) Rozpoznawanie obiektdw z wykorzystaniem sieci neuronowych w czasie rzeczywistymPodstawy progra-
mowania w OpenGL

Forma zajec — projekt

1) Zespotowe projekty z tematyki przedmiotu
2) Prezentacja i ocena projektéw
3) Dyskusja na temat zrealizowanych projektéw Prezentacja i omdwienie tematow projektéw

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

Komputer, urzadzenia peryferyjne — Kinect, okulary VR.

Dostepne dla studenta oprogramowanie.

3. Materiaty multimedialne wykonane przez prowadzgcego zajecia.

4. Materiaty multimedialne dostepne w sieci.

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

1. Ocena biezgcego przygotowania do zaje¢ laboratoryjnych i aktywnosci w trakcie zajec¢ - ocenianie
ciggte.

2. Ocena zadan realizowanych na laboratoriach.

3. Egzamin pisemny/ustny z wyktadu.

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 80
2. Nakfad pracy studenta 45
suma 125
liczba punktéw ECTS 5

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. K. Wojtuszkiewicz, Urzagdzenia peryferyjne i interfejsy, Warszawa, "Mikom", 2000

2. WWW.MATWORKS.COM




Literatura uzupetniajaca:

1. Tony Mullen — Blender: mistrowskie animacje 3D — Helion 2010

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koriczg sie egzaminem.

Sposob weryfikacji efektdw uczenia sie:

Ocena stopnia osiggnietych przez studenta efektéw uczenia sie nastepuje wg ponizszych kryteriow:

5.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen

4.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi brakami/btedami

4.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi brakami/btedami

3.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma brakami/btedami

3.0 — zaktadany efekt ksztatcenia zostat osiggniety z licznymi i istotnymi brakami/btedami (minimalnie
wymagany poziom osiggniecia efektu)

2.0 — zaktadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela prowadzacy w trakcie
zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywad sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il lub na platformie Teams

3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec

4. Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




