KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2023/2024

FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1.Nazwa przedmiotu Nowoczesne technologie

2. Nazwa kierunku Rusycystyka

3. Poziom ksztatcenia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 1
5. Liczba godzin w semestrze
semestr w cw lab/lek prj/zp pws prk
\ 15

[2))]

. Jezyk wyktadowy jezyk polski

~N

. Wyktadowca dr Robert Tomaszewski

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Podstawowa umiejetnos¢ obstugi komputera

8
1
2. Znajomosc obstugi pakietu MS Office
9. Cele przedmiotu

C1 zapoznanie z nowoczesnymi technikami nauczania jezykdw obcych;dobdr, adaptacja i wykorzystanie
zasobOw nowoczesnej technologii informatycznej w celach edukacyjnych i informacyjno-komunikacyjnych,

w tym w przysztej dziatalnosci zawodowej;

C2 rozwijanie umiejetnosci korzystania i umieszczania materiatdéw w sieci Internet;rozumienia potrzeby
ksztattowania postawy odpowiedzialnego i krytycznego wykorzystania mediéw cyfrowych oraz
poszanowania praw wtasnosci intelektualnej, w tym w dziatalnosci zawodowej;

C3 ksztattowanie postawy gotowosci do wykorzystania platform e-lerningowych w komunikacji zdalnej, w
tym w dziatalnosci zawodowej; odpowiedzialnego i krytycznego wykorzystywania medidéw cyfrowych oraz

poszanowania praw wtasnosci intelektualnej; bezpieczenstwo w sieci.

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektédw uczenia sie

WIEDZA

zna i rozumie nowoczesne interaktywne metody i techniki
EUO1 wykorzystywane w uczeniu sie oraz w przysztej pracy zawodowej,
w tym pracy zdalnej;

K_WO07, K_W09

UMIEJETNOSCI

potrafi opracowywad materiaty multimedialne do celéw
zawodowych; dobiera i wykorzystuje elektroniczne i obcojezyczne
zasoby edukacyjne i komunikacyjne w tym pomoce dydaktyczne,
media i technologie informacyjno-komunikacyjne; wyszukuje,
adaptuje i tworzy elektroniczne zasoby bazodanowe i projektuje
multimedia;

EUO2

K_U05,K_U09, K_U11

KOMPETENCIE SPOLECZNE




jest gotéw do rozumienia znaczenia ksztattowania postawy K_K04
odpowiedzialnego i krytycznego wykorzystywania mediow
cyfrowych oraz poszanowania praw wtasnosci intelektualnej, w
tym w pracy zawodowej.

EUO3

11. Tresci programowe

Forma zajec — laboratoria

1. Nauka i praca w srodowisku technologii, korzystanie z zasobdéw internetowych. Legalne i etyczne
postugiwanie sie informacja.

2. Tworzenie multimedialnych materiatéw dydaktycznych/prezentacji interaktywnych, przedstawienie
mozliwosci programow prezentacyjnych. (MS Power Point/Libre office).

3. Nowoczesne technologie w komunikacji, edukacji i pracy zdalnej: podcast, screencast, multimedialne

strony internetowe, platformy e-learning, blog, webquest, itp.

Tworzenie prostych baz danych z wykorzystaniem Ms Excel.

Access — tworzenie baz danych.

Formy prezentacji materiatdw w sieci Internet, przyktady, zastosowanie w edukacji i biznesie.

owuk

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

Dyskusja

Platforma e-learning (w przypadku pracy zdalnej)

Rozwigzywanie problemu

Prezentacja multimedialna

Materiaty umieszczone na platformie Teams

o RIWINIE

Konsultacje

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe)

1. Zaliczenie z oceng

2. Ocena biezacych postepdw edukacyjnych

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 17
2. Nakfad pracy studenta 8
suma 25
liczba punktéw ECTS 1

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Ciborowska A. i Lipinski, J., WordPress dla poczqgtkujgcych, Warszawa: Helion 2017.

2. Wrotek W., Office 2019 PL. Kurs (ebook), Warszawa: Helion 2019.

3. Ksigzki z serii ,,Biblia” (Excel, Access), Warszawa: Helion (2007 i nowsze).

Literatura uzupetniajaca:

1. Danowski B., Wstep do CSS3 i HTML5: wyjdz z cienia, opracuj wtasng strone WWW!, Warszawa: Helion.

2. Mitkowski G., Niech Cie widzq w sieci! Blog lub serwis branZzowy od podstaw, Warszawa: Helion 2020.

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koriczg sie zaliczeniem z oceng

Zaliczenie na podstawie ocen czgstkowych uzyskanych w trakcie zaje¢ oraz kolokwium sprawdzajgcego.
Kolokwium w formie ustnej/testu (testu z pracy przy komputerze).

Na zaliczenie studenci wykonujgzadanie na komputerach podsumowujgce zdobyte umiejetnosci praktyczne
z wykorzystania nowoczesnych technik informatycznych (zadanie obejmuje zagadnienia zwigzane z
tworzenia: testow,quizéw,webquestéw, audio/wideo etc.)




Metody weryfikacji efektéw uczenia sie w powigzaniu z kategoriami wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych:

(1) Wiedza:

kolokwium pisemne/ustne oraz obserwacja pracy studenta na zajeciach

(2) Umiejetnosci:

biezgca praca na zajeciach (ocena wykonanych zadan) oraz wykonanie zadania podsumowujgcego

(3) Kompetencje spoteczne:

obserwacja pracy studenta na zajeciach

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie
zajec i podczas konsultacji oraz na PlatformieMS Teams

2. Zajecia odbywac sie bedg w AB w Biatej Podlaskiej i/lub z wykorzystaniem platformy e-learningowej MS
Teams

3. Zajecia odbywac sie bedga zgodnie z aktualnym planem zajec

4. Konsultacje odbywad sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem oraz dodatkowych terminach (do

uzgodnienia indywidualnego) z wykorzystaniem platformy Teams




